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Editar una rutina de
medicion

LI 4

Editar una rutina de medicion:
Introduccion

El objetivo principal de PC-DMIS es facilitar la creacion, edicidon y ejecucion de rutinas
de medicion. Este capitulo trata sobre el uso del menu Edicién (con otras opciones de
menu) para editar las rutinas de medicion. Aunque el menu Edicién funciona con los
comandos que aparecen en la ventana de edicion, en este capitulo no se tratara el
tema de la ventana propiamente dicha. Para obtener una explicacion detallada de la
ventana de edicién, consulte el capitulo "Usar la ventana de edicion".

Este capitulo abarca los siguientes temas:

e Usar comandos de edicion estandar

o Editar patrones de elementos

e Buscar y sustituir texto

o Editar campos de datos

e Ira numeros de linea especificados

e Ira comandos referenciados y volver desde ellos
e Sobrescribir elementos supuestos

e Sobrescribir nominales encontrados

e Seleccionar comandos para ejecucion

o Creary ejecutar conjuntos seleccionados

e Usar marcadores

e Usar puntos de ruptura

o Cambiar las fuentes y los colores

o Editar objetos externos

e Proteger las rutinas de medicion frente a las modificaciones
e Actualizar nominales desde CAD

o Restablecer valores medidos a nominales
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Usar comandos de edicion estandar

PC-DMIS, al igual que la mayoria de las aplicaciones de Windows, permite utilizar
comandos de edicion estandar en las rutina de medicion. Tiene a su disposicion las
siguientes opciones de menu estandar:

¢ Deshacer

e Rehacer
e Cortar

e Copiar

e Pegar

e Eliminar

e Seleccionar todo

Deshacer

La opcion de menu Edicién | Deshacer permite deshacer el ultimo cambio realizado en
la ventana de edicion. Puede continuar seleccionando la opcion Deshacer para
deshacer varios cambios realizados en la ventana de edicion.

o Tenga en cuenta que si pasa a otro modo de la ventana de edicién se
eliminaran todos los cambios de la memoria.

Rehacer

La opcion de menu Edicion | Rehacer permite invertir los ultimos cambios realizados
utilizando la opcién de menu Deshacer. Como en el caso de Deshacer, puede utilizar
la opcion Rehacer varias veces para invertir varios cambios.

o Tenga en cuenta que si pasa a otro modo de la ventana de edicion se
eliminaran todos los cambios de la memoria.
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Cortar

La opcion de menu Edicion | Cortar permite "cortar" o trasladar comandos (o texto) de
un lugar a otro por medio del portapapeles.

Para mover los comandos mediante Cortar:

1. Resalte los comandos que desee mover.

2. Seleccione la opcién Cortar. Los comandos desaparecen de la ventana de
edicién y se almacenan en el portapapeles.

3. Seleccione el comando Pegar para restaurar los comandos cortados. Para
obtener informacién, consulte "Pegar".

Cuando selecciona el comando Cortar, el contenido del portapapeles se
sustituye por la seleccion que haya cortado.

Copiar

La opcion de menu Edicion | Copiar también permite copiar y trasladar comandos (0
texto) de un lugar a otro por medio del portapapeles. La unica diferencia entre esta
opcion y la opcidn Cortar es que los comandos copiados no se eliminan de la ventana
de edicion.

Para copiar y pegar comandos:

1. Resalte los comandos en cuestion.

2. Seleccione el comando Copiar. El texto permanece en su sitio y, ademas, se
almacena en el portapapeles.

3. Seleccione el comando Pegar para restaurar el texto cortado. (Consulte el tema
"Pegar".)

Cuando selecciona el comando Copiar, el contenido del portapapeles se
sustituye por la seleccion que haya copiado.
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Pegar
La opcion de menu Edicion | Pegar pega los comandos (o el texto) copiados del

portapapeles a la ventana de edicion, colocandolos en el punto de insercion (o
ubicacion del cursor) actual.

Eliminar

La opcion de menu Edicion | Suprimir borra la seleccidn resaltada actualmente en la
ventana de edicién. El contenido de la seleccion suprimida no se envia al portapapeles.

Seleccionar todo

La opcidon de menu Edicién | Seleccionar todo permite seleccionar la totalidad del
contenido de la ventana de edicion con el fin de editarlo.

Definir y pegar patrones de elementos

A menudo se encuentran patrones de elementos en las piezas. Con PC-DMIS puede
crear elementos con patron.

Puede utilizar Edicién | Patron para abrir el cuadro de dialogo Configurar patron.
Este cuadro de didlogo contiene dos fichas: Alineacion y Curva. Estas fichas definen
los offsets y otras opciones que se utilizan al seleccionar el elemento de menu Edicién
| Pegar con patrén.

Configurar patron: Ficha Alineacién

La ficha Alineacién del cuadro de dialogo Configurar patrén proporciona las opciones
basicas de configuracion de patrones para los patrones no curvos. En él también se
puede establecer una alineacion temporal para un patron de offset de angulo.
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Pattern Setup X

Alignment Cuyrve

Offset Mirror

X axis: OFlip %
Y axis: l:l OFlipY
Z axis: D OFlipz
Angle: D ® No flip

Center of rotation

X center: 0
Y center: 0

Z center: 0

Number of times to offset: D

Use default prefix

[C]Flip Feature Order

Apply "Paste With Pattern™ on OK

Cancel Help

Offset

Los cuadros Eje X, Eje Y y Eje Z permiten establecer los offsets X, Y y Z entre las
apariciones del patrén. PC-DMIS aplica offset a los datos X, Y y Z nominales del
elemento (o conjunto de elementos) que pegue de acuerdo con estos valores.

El cuadro Angulo permite establecer el offset angular entre las apariciones del
patron.

Puede resultar util establecer un offset angular para medir la ubicacion de
posicion de varios orificios para pernos que forma un patrén, donde el datum es
un orificio en el centro del patron. PC-DMIS realiza una rotacién del offset
alrededor del origen definido con el area Centro de rotacion.

Puede utilizar los offsets angulares con los offsets y los volteos de los ejes X, Yy
Z en el area Espejo. PC-DMIS aplica estos offsets en este orden: volteos,
rotaciones y traslaciones.
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Espejo

Permite crear una copia espejo de un eje. Las opciones Voltear X, Voltear Y y
Voltear Z voltean respectivamente el eje X, Y y Z seleccionado para el patron
pegado. Sin volteo significa que el eje no se voltea.

Centro de rotacion

El area Centro de rotacién contiene cuadros para definir un centro de rotacion
para un patron de offset de angulo (por ejemplo, un patron de orificios para
pernos alrededor de un orificio central). Antes de la versidon 2021.1, si queria crear
un patron angular alrededor de un orificio central, tenia que crear una alineacion
en ese elemento. Ahora no tiene crear esa alineacion. En su lugar, puede hacer
clic en el elemento de circulo central, y PC-DMIS extrae la ubicacion del centro
XYZ del CAD y coloca esos valores en los cuadros X central, Y central y Z
central. PC-DMIS aplica la rotacion alrededor del centro de rotacion y dentro del
plano de trabajo activo actualmente.

Este cuadro estara disponible para la edicion si escribe un valor en el cuadro
Angulo de Offset.

Numero de veces a aplicar offset

Este cuadro permite especificar cuantas veces PC-DMIS debe aplicar offset a un
patron. El valor por omision es 1.

Usar prefijo por omisién

La casilla de verificacion Usar prefijo por omision especifica si PC-DMIS
utilizara o no un prefijo ID por omision cuando utilice el elemento de menu Pegar
con patrén para pegar elementos.

o Si marca esta casilla de verificacion, el elemento de menu Pegar con
patron utiliza el prefijo ID por omision cuando pegue elementos nuevos.

o Sidesmarca esta casilla, el elemento de menu Pegar con patrén utiliza
cada ID de elemento como nombre de elemento base y le agrega un sufijo
numerico correlativo.
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@)
+*

~  Sino utiliza un prefijo por omision cuando pegue muchas lineas, el tiempo
de proceso sera mayor porque cada ID de elemente representa un nuevo patron.

Voltear orden de elementos

La casilla de verificacion Voltear orden de elementos invierte el orden de los
elementos pegados.
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o Esta casilla de verificacidon solo funciona con los elementos automaticos y
medidos. También funciona con estos comandos de movimientos exclusivamente:

MOV/PUNTO, MOV/INCR, MOV/PLANOSEG, MOV/CIRCULAR, MOV/TODO y
MOV /PUNTOSEG

. Suponga que tiene tres elementos automaticos: 1, 2 y 3. Si no selecciona
esta casilla de verificacion, PC-DMIS pega los elementos nuevos como 4, 5, 6.

Si selecciona esta casilla de verificacion y cambia el valor 1 de Namero de veces
a aplicar offset por el valor 2, tendra nueve elementos en este orden: 1, 2, 3, 6,
5,4,7,8,9. En cada conjunto nuevo de elementos (6, 5,4y 7, 8, 9) se invierte el
orden respecto al conjunto anterior. PC-DMIS seguira ese orden durante la
ejecucion. En el diagrama siguiente se indica mediante las lineas de color verde.
Si no selecciona esta casilla, las lineas de color negro indican el orden de
ejecucion original:

O 0 6
o—o 9
Q9 0O

»

@

9
e
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Aplicar "Pegar con patrén" al pulsar Aceptar

Puede seleccionar la opcion de menu Pegar con patrén manualmente si lo
desea, o puede utilizar esta casilla de verificacidon. Esta casilla de verificacion se
aplica a la operacion Pegar con patron automaticamente en segundo plano al
hacer clic en Aceptar.

Procedimiento Pegar con patrén: No curvo
Para crear un patrén no curvo, utilice este procedimiento:

1. Defina el elemento automatico, los elementos y otros comandos que desee
pegar y copielos al portapapeles. Si desea copiar y pegar uno o varios
elementos automaticos y desea utilizar un plano de seguridad predefinido,
asegurese de que ha establecido PLANOSEG=0N dentro de los elementos
automaticos que va a copiar.

2. Seleccione Edicién | Patrén para abrir el cuadro de dialogo Configurar patrén.

3. Vaya a la ficha Alineacién y escriba los valores de offset que desea en el area
Offset. Si va a crear un patrén angular, escriba un offset de angulo y haga clic
en el orificio central para obtener los valores correspondientes al area Centro de
rotacion.

4. Sidesea crear una copia espejo del eje, seleccione la opcion que desee en el
area Espejo.

5. Especifique en el cuadro Numero de veces a aplicar offset |la cantidad de
veces que se debe realizar el offset.

6. Marque Aplicar "Pegar con patréon" al pulsar Aceptar.

7. Haga clic en Aceptar para almacenar la definicién y pegar el patrén definido.

Configurar patrén: Ficha Curva

La ficha Curva del cuadro de didlogo Configurar patréon permite configurar un patron
para una pieza con uno o varios segmentos de borde alrededor de una superficie de la
pieza. Estos segmentos pueden ser bordes rectos o bordes curvos. Con esta ficha
abierta, puede hacer clic en el modelo de CAD para seleccionar un borde. Para
seleccionar varios bordes, pulse Ctrl y haga clic en la pieza para afiadir un nuevo
borde. Esta ficha puede resultarle util para medir un perfil compuesto por varios puntos
pegados alrededor de una superficie de una pieza.

Para eliminar un borde seleccionado, pase el puntero por encima y haga clic en él de
nuevo. Para eliminar el ultimo borde seleccionado, haga clic en la bola de color azul.

Cuando pegue el patron, los comandos copiados se pegaran en el valor de offset
definido a lo largo de los bordes seleccionados.

9
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Pattern

Alignment Curve

Step: 10.000 0 paste cydes defined

M use default prefix

No command data in Clipboard.

Setup X

Cancel Help

Paso

Define la distancia de offset entre los elementos con patrén. El valor por omision
es 10. Las unidades son las mismas que las de la rutina de medicion que se
convierten en consonancia con ello. El valor de Paso debe ser mayor que 0
(cero).

Cuando se escribe un valor en el cuadro Paso, tiene que desplazarse con el
tabulador fuera del cuadro o hacer clic fuera de este para establecer el valor. PC-
DMIS actualiza el texto a la derecha del cuadro Paso a partir del valor que haya
escrito.

Aplicar "Pegar con patrén" al pulsar Aceptar

Puede seleccionar la opcion de menu Pegar con patrén manualmente si lo
desea, o puede utilizar esta casilla de verificacion. Esta casilla de verificacion se
aplica a la operacion Pegar con patron automaticamente en segundo plano al
hacer clic en Aceptar.

10
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Usar prefijo por omision

La casilla de verificacion Usar prefijo por omision especifica si PC-DMIS
utilizara o no un prefijo ID por omision cuando utilice el elemento de menu Pegar
con patrén para pegar elementos.

« Simarca esta casilla de verificacion, el elemento de menu Pegar con
patrén utiliza el prefijo ID por omision cuando pegue elementos nuevos.

« Sidesmarca esta casilla, el elemento de menu Pegar con patrén utiliza
cada ID de elemento como nombre de elemento base y le agrega un sufijo
numeérico correlativo.

O

- Si no utiliza un prefijo por omision cuando pegue muchas lineas, el tiempo
de proceso sera mayor porque cada ID de elemente representa un nuevo patron.

Una vez que se hace clic en el boton Aceptar, puede pulsar la tecla Esc para detener
el proceso de Pegar con patron. Los elementos que ya se hayan pegado
permaneceran, pero PC-DMIS no pegara ningun elemento nuevo.

Procedimiento Pegar con patrén: Curvo

Para crear un patrén curvo con uno o varios segmentos de borde, utilice este
procedimiento:

1. Defina el elemento automatico, los elementos y otros comandos que desee
pegar y copielos al portapapeles. Si desea copiar y pegar uno o varios
elementos automaticos y desea utilizar un plano de seguridad predefinido,
asegurese de que ha establecido PLANOSEG=0N dentro de los elementos
automaticos que va a copiar.

2. Seleccione Edicién | Patrén para abrir el cuadro de dialogo Configurar patron.

3. Vaya a la ficha Curva y escriba el valor que desea para Paso en las unidades
de la rutina de medicion actual (mm o pulgadas).

4. Deje el cuadro de dialogo abierto y pase el puntero por el primer segmento. Se
vuelve de color amarillo.

5. Haga clic en ese segmento para seleccionarlo. El segmento seleccionado se
vuelve de color rosa.

11
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Ejemplo de segmento afadido (en color rosa) y un nuevo segmento para afiadir (en color
amarillo).

6. Sidesea seleccionar varios segmentos, mantenga pulsada la tecla Ctrl antes de
cada clic adicional en los segmentos que desea afadir.

7. Sise equivoca y desea eliminar el ultimo segmento (o si PC-DMIS interpreta los
vectores de manera incorrecta), pulse Ctrl y pase el puntero por el ultimo
segmento que ha seleccionado. Cuando se vuelva de color rojo, haga clic en ese
segmento otra vez para eliminarlo. A continuacion, puede volver a seleccionar el
segmento y seleccionar un segmento distinto.

12
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Ejemplo de segmento por suprimir (en color rojo).

8. Marque Aplicar "Pegar con patréon” al pulsar Aceptar.
9. Haga clic en Aceptar para almacenar la definicién y pegar el patrén definido.

Ejemplo

En la primera imagen se muestra una operacion de pegar con patrén de un solo
elemento de punto de borde automatico pegado alrededor de la superficie superior del
bloque de demostraciéon de Hexagon con un valor de paso de 2 mm. Con el cuadro de
didlogo abierto, PC-DMIS muestra flechas azules y verdes para los vectores de
superficie y de borde de cada punto. Las lineas y las curvas de color rosa indican los
bordes seleccionados:

13
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Cuando se hace clic en Aceptar para aceptar el patron pegado y ocultas las etiquetas
de los elementos, con el ejemplo anterior se generan cientos de comandos de punto
equidistantes a lo largo de los bordes seleccionados:

14
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Pegar con patrén

El elemento de menu Edicién | Pegar con patron pega un elemento o un grupo de
elementos del Portapapeles en la ventana de edicion con los offsets y demas
parametros definidos en el cuadro de dialogo Configurar patrén.

.: No tiene que seleccionar este elemento de menu si ha marcado la casilla de
verificacion Aplicar "Pegar con patron™ al pulsar Aceptar en las fichas Alineacién o
Curva del cuadro de diadlogo Configurar patron.

PC-DMIS crea estos nuevos elementos en funcion de los elementos que se han
copiado en el portapapeles.

PC-DMIS traza los elementos nuevos en la ventana grafica.
Para los patrones no curvos

PC-DMIS aplica los elementos con los offsets de patron definidos en la ficha
Alineacién del cuadro de dialogo Configurar patrén.

PC-DMIS pega el contenido del portapapeles en la ventana de edicién tantas
veces como se haya indicado en el cuadro Numero de veces a aplicar offset de
la ficha Alineacioén del cuadro de didlogo Configurar patrén.

Cada vez que PC-DMIS pega el contenido del portapapeles, los nuevos
elementos quedan en offset respecto a los elementos insertados anteriormente,
de acuerdo con la definicion de los offsets del patrén.
PC-DMIS genera ID de elementos en funcién de como se haya establecido la
casilla de verificacion Usar prefijo por omisiéon del cuadro de dialogo
Configurar patrén.

Para los patrones curvos

PC-DMIS pega el contenido del portapapeles en la ventana de edicién a espacios
iguales segun el valor de Paso entre todos los bordes seleccionados.

15
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Buscar y sustituir texto

Puede buscar y sustituir texto en los campos de la ventana de edicion utilizando las
expresiones regulares estandar descritas en estas opciones de menu:

e Buscar
e Sustituir
Buscar

La opcion de menu Edicion | Buscar y sustituir | Buscar abre el cuadro de dialogo
Buscar que permite buscar en la ventana de edicion la palabra clave que se
especifique.

Find ==
Find what:
[T Match whole word only Direction
[ Match case ") Up
(| Pattern match @) Down

Cuadro de dialogo Buscar

Usar caracteres comodin
Seleccione la casilla de verificacion Coincidencias con patrén del cuadro de dialogo

Sustituir (Ediciéon | Buscar y sustituir | Sustituir) para utilizar caracteres comodin
con el fin de buscar una coincidencia con un patrén.

16
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Esta opcidén también permite buscar texto que coincida con diferentes criterios de
busqueda. Considere el siguiente ejemplo:

Comodin

Texto para buscar que puede Algunos ejemplos
utilizar

Un caracter ) D.M coincide con "DIM" o "D4M".

D[MI]S encuentra "DIS" y "DMS",
pero no por "DMIS" o "DUS".

LINEA[2-6] busca por "LINEA2" y
"LINEA3" pero no por "LINEA1" ni
"LINEA7". Los rangos deben ser en
orden ascendente.

PUNTO[”*32] busca por "PUNTO1",
Cualquier caracter salvo los A "PUNTO5", y "PUNTO12", pero no
que estan entre paréntesis () "] por "PUNTO3", "PUNTOZ2",

"PUNTO21" 0 "PUNTO30".

Juego de caracteres []

Cualquier caracter de un rango  [-]

Cualquier caracter salvo un
rango de caracteres entre [*x-Z]
paréntesis ()

LINEA[*2-5] encuentra "LINEAG" y
"LINEAH", pero no "LINEA3"

Los juegos de caracteres que
incluyen el simbolo "-" deben
tener "-" como primer o ultimo
caracter del rango. Sielrango |
excluye el simbolo "-", entonces
"-" debe ser el segundo

caracter.

LINEA[0-9-] coincide con "LINEA4"
] y "LINEA-". LINEA[*0-9] coincide
con "LINEAR", pero no con "LINEA-

0 o mas apariciones del

caracter anterior, excepto en

los siguientes casos:

o lo*p coincide con "lp" y "looooop".

"*" inicia una cadena P Py P
A* coincide con "*" si inicia una

"*" sigue un "A" que inicia una ]
linea.

cadena

"*" inicia una subexpresion
entre paréntesis

ACIRCULO busca por todas las
lineas que empiecen por la palabra
"CIRCULQ". Observe que las lineas

Una linea que empiece con una ,
frase o caracter especificado.

17
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"A" s6lo es especial cuando
esta al inicio de una cadena.

Una linea que termina con una
frase o caracter especificado.
"$" sélo es especial cuando
esta al final de una cadena.

El contenido de los paréntesis
del cuadro Texto para buscar
se guarda para recuperarlo
mas tarde en el cuadro
Sustituir por.

En el cuadro Sustituir por, un
caracter de contrabarra "\"
seguido de un numero
colocaria el patron definido en
el texto de sustitucion.

sangradas en la ventana de edicion
del software empiezan con
espacios.

TERMINARMED/$ busca por lineas
que terminan con
"TERMINARMED/" pero no por
"MED/"

Texto para buscar: BO(BB)Y(RAY)
Sustituir por: DO1YP2

El resultado seria: DOBBYPRAY
\1 utiliza el primer conjunto de
caracteres desplazado por los

paréntesis, \2 el segundo conjunto
y asi sucesivamente.

Q"

=  Para las coincidencias de patron, ya no es necesario colocar una contrabarra (\)
delante de los paréntesis, como tenia que hacerse en algunas versiones anteriores de

PC-DMIS.

Usar juegos de caracteres predefinidos

Para buscar una coincidencia con un juego de caracteres predefinido, seleccione la
casilla Coincidencia con patréon. Puede buscar en el texto utilizando los siguientes

juegos de caracteres predefinidos:

Caracteres del juego
caracteres

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

[[:alnum:]]

[[:alfa:]]

[[:vacio:]]

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

(El caracter de espacio y el de tabular)
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[[:digito:]] 0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

[Ggrafic:] 0123456789
M"#$%&'()*+,-./;<=>?2@[*_{}~
[[:minus:]] Abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

[Limprenta:]] abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

0123456789
"#$%&'()*+,-./;<=>?@["_"{ }~
[[:punt:]] "#$%& () +,-.<=>?@[]"_{ }~
[[:mayds:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
o 0123456789ABCDEF
[[:xdigit:]] —r

@)
+*
=  Para buscar una cadena que conste de una letra seguida de otras letras o

numeros, y seguidas por la primera letra, utilice una contrabarra, como:
([[-alfa:]D[[:alnam:]1\{1,\]\ 1.

Para buscar una palabra o frase especifica:

Seleccione Edicion | Buscar y sustituir | Buscar en la barra de menus.

Teclee la palabra clave o la frase que desee buscar.

Indique la direccién de la busqueda (hacia arriba o hacia abajo).

Seleccione la casilla de verificacion Palabra completa solamente, si desea que

PC-DMIS muestre solo las palabras que coinciden con la palabra en su totalidad.

Por ejemplo, si escribe "CIR", PC-DMIS buscara por "CIR" pero no por

"CIRCULO".

5. Seleccione la casilla de verificacion Misma combinaciéon de mayusculas y
minusculas si desea que PC-DMIS distinga entre mayusculas y minusculas
cuando realice la busqueda.

6. Pulse el botdn Buscar (o pulse la tecla Intro).

>N =
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Sustituir
La opcion Edicion | Buscar y sustituir | Sustituir funciona de la misma manera que la

opcion Buscar (consulte el tema "Buscar"). Una vez encontrado el texto, puede
sustituirlo mediante el cuadro de dialogo Sustituir.

Replace

Find what:

P

Replace with:

[~ Match whole word only
["|Match case || pattern match

ext Replace A Replace Cancel

Cuadro de dialogo Sustituir

Puede buscar y sustituir cualquier cadena, siempre y cuando la ultima parte de ella se
corresponda con un campo editable y que este sea el unico campo editable de la
cadena que se va a modificar.

Ejemplo de busqueda y sustitucion valido:

Cadenade _,,7,, -1rcULO, MOSTRAR TODOS PARAMS — NO
busqueda:
Cadenade _,yno, cIRCULO, MOSTRAR TODOS PARAMS = Si
sustitucion:

Observe que el final de la cadena es un campo editable. Solo puede cambiar el
ultimo campo editable de la cadena de busqueda.

Ejemplos de busqueda y sustitucion no validos:

No se pueden sustituir dos campos editables en una sola operacion de sustitucion,
como se muestra en este ejemplo:

Cadena de

" =AUTO/ CIRCULO, MOSTRAR TODOS PARAMS = NO
busqueda:

20



Editar una rutina de medicién

Cadena de

s =AUTO/LINEA, MOSTRAR TODOS PARAMS = SI
sustitucion:

No es valido porque el cambio de CIRCULO por LINEA corresponderia a un
campo editable y el cambio de NO por Sl corresponderia a otro campo editable.

No se puede sustituir un campo editable con un campo no editable como en el ejemplo
gue se muestra a continuacion:

C?dena de =AUTO/CIRCULO,MOSTRAR TODOS PARAMS
busqueda:

Cadenade _pyno/crrcuL0, MIMOSTRARTODO
sustitucion:

Esto no es valido porque MIMOSTRARTODO €s una constante y no un campo
editable.

Texto para buscar
Puede utilizar este cuadro para escribir el texto que PC-DMIS debe localizar. Puede

utilizar cualquiera de los comodines y patrones de busqueda comentados en la seccion
"Buscar". Consulte el tema "Buscar".

Sustituir por

Puede utilizar este cuadro para escribir el texto con el que quiera sustituir el texto
encontrado.

Palabra completa solamente

Si selecciona esta casilla de verificacion, PC-DMIS busca solamente las palabras
enteras que contengan ese texto. Por ejemplo, si escribe "CIR" en el cuadro Texto
para buscar y selecciona esta casilla de verificacién, PC-DMIS sélo muestra como
coincidencia "CIR". No muestra "CIRCULO" ni "CIRCULOS".

21



PC-DMIS 2026.1 Core Manual - Editar una rutina de medicion

Misma combinaciéon de mayusculas y minusculas

Esta casilla de verificacion indica a PC-DMIS que debe buscar el texto que coincida con
mayusculas y minusculas introducido en el cuadro Texto para buscar. Por ejemplo, si
escribe "Punto” en el cuadro Texto para buscar y selecciona la casilla de verificacidon
Misma combinacién de mayusculas y minusculas, PC-DMIS muestra como
coincidencia "Punto" y "Puntos", pero no "PUNTO".

Coincidencia con patron
Esta casilla de verificacion indica a PC-DMIS que busque los patrones especificados.

Debe seleccionar esta casilla de verificacion cuando busque coincidencias con un
patron utilizando caracteres comodin o con caracteres especiales.

Boton Buscar siguiente

El botén Buscar siguiente indica a PC-DMIS que busque la siguiente aparicion del
texto que se esta buscando.

Botén Sustituir
El botdn Sustituir sustituye el texto encontrado por la cadena de texto del cuadro

Sustituir por. Esta opcion permite sustituir las apariciones del texto encontrado, una
por una.

Boton Sustituir todo

El botdn Sustituir todo indica a PC-DMIS que busque todas las apariciones del texto
que hay en el cuadro Texto para buscar y que las sustituya por el texto del cuadro
Sustituir por.
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Editar campos de datos

[Crwomerad R

[~ Verty each change

Asistente para editar campos de datos

El asistente para editar campos de datos es un programa externo que funciona con PC-
DMIS y que permite cambiar datos en determinados campos de datos de ciertos tipos
de comandos en la ventana de edicion. Para acceder a este asistente, seleccione el
icono Ediciéon de campo de datos en la barra de herramientas Asistentes.

Este asistente no es igual que el cuadro de didlogo Sustituir. Permite cambiar datos
globalmente con cualquier modo en la ventana de edicion, mientras que el cuadro de
didlogo Sustituir solo funciona en el modo Comando. También permite sustituir
determinados valores que no se pueden cambiar mediante el cuadro de dialogo
Sustituir.

El cuadro de dialogo Edit Data Field (Editar campo de datos) contiene estos
elementos:

Choose Command Type (Seleccionar tipo de comando). Esta lista muestra los tipos
de comandos disponibles.
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Choose Data Type (Seleccionar tipo de datos). Esta lista muestra los tipos de datos
para el tipo de comando seleccionado. Si desea ver todos los tipos de datos en la lista,
seleccione All Command Types (Todos los tipos de comando) en la lista Choose
Command Type (Seleccionar tipo de comando).

Type Index (indice del tipo). Este cuadro permite especificar un campo exacto que
desea cambiar mediante su indice numeérico. Es util cuando se tiene mas de un campo
con el mismo tipo de datos y se desea cambiar s6lo uno de los campos. Si escribe un
valor de indice, podra indicar cual hay que cambiar. Por ejemplo, el comando
PLANOSEG tiene dos campos de distancia, uno para la distancia de seguridad y otro
para la distancia a atravesar. Si se escribiera 1 como indice, se haria referencia a la
distancia de seguridad, mientras que el valor 2 haria referencia a la distancia a
atravesar.

Change From (Cambiar). Esta area contiene la casilla de verificaciéon Use (Utilizar) y
un cuadro que contiene un valor. Esta casilla de verificacién permite especificar el valor
existente que desea cambiar. Ello significa que PC-DMIS sd6lo modificara los campos
que tengan el valor indicado.

Change To (Cambiar por). Este cuadro permite indicar el nuevo valor para el campo de
datos que desea actualizar.

Verify Each Change (Verificar cada cambio). Si selecciona esta casilla de verificacion,
PC-DMIS mostrara un cuadro de mensaje que contiene la ID del elemento que se va a
cambiar, su valor actual y pregunta si realmente desea cambiar el valor existente del
campo de datos por el nuevo valor.

Change (Cambiar). Este botdn inicia el proceso de busqueda del campo de datos y de
modificacién de su valor.

Estado. El cuadro existente en la parte inferior del cuadro de dialogo muestra los
mensajes de estado o de diagndstico que se generen durante la operacion de cambio.

Ir a numeros de linea especificados

PC-DMIS puede facilmente saltar a numeros de linea especificados. La opcion de
menu Edicion | Buscar y sustituir | Ir a permite saltar a una linea especificada de la
ventana de edicion.
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Line Mumber: -m
I
Cancel |

Cuadro de dialogo Ir a

Para desplazar el cursor a un numero de linea especifico en modo Comando o DMIS,
siga estos pasos:

1. Para abrir el cuadro de dialogo Ir a, seleccione la opcion de menu Edicién | Ir a.

2. El cuadro de didlogo Ir a muestra inicialmente la linea en la que esta el cursor
actualmente en el cuadro Niumero de linea.

3. Escriba el numero de linea al que desee saltar.

4. Haga clic en el botén Aceptar (o pulse Intro). PC-DMIS ubica y coloca el cursor
en la linea especificada.

Ir a comandos referenciados y volver
desde ellos

En el modo Comando de la ventana de edicién, si un comando hace referencia a otro
comando, puede ir al comando referenciado; para ello, resalte la etiqueta al comando
referenciado y seleccione la opcion de menu Edicién | Buscar y sustituir | Saltar a.

Cuando llegue al comando referenciado, puede volver rapidamente al elemento anterior
seleccionando la opcién de menu Edicion | Buscar y sustituir | Ir hacia atras.
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. Supongamos que en un bloque de alineacion aparecen los comandos
siguientes y desea saltar al elemento LIN2 al que se hace referencia en el bloque:

Al= ALINEACION/INICIO,RECUPERAR:ARRANQUE, LISTA= SI
ALINEACION/NIVEL, Z+, PLN1

ALINEACION/GIRAR,X+,A,LIN1,ALREDEDOR, Z+
ALINEACION/TRAS, EJEX, LIN2

ALINEACION/TRAS,EJEY, LIN1

ALINEACION/TRAS, EJEZ, PLN1

ALINEACION/FIN

Deberia resaltar LIN2 y seleccionar la opcién de menu Saltar a en la barra de menus o
bien en el menu de acceso directo haciendo clic con el botén derecho del raton.
Después puede volver al comando en el que se encontraba seleccionando Ir hacia
atras.

También puede seleccionar estas opciones de menu en el menu de acceso directo que

aparece al hacer clic con el botén derecho del raton en los elementos de la ventana de
edicién en el modo Comando.

Editar valores nominales y objetivo

En la mayoria de los casos los elementos pueden medirse sin problemas, pero a veces,
debido a errores de fabricacién, un elemento no estara cerca de su posicion tedrica
(nominal), sino que estara algo desplazado. En el caso de los elementos medidos,
debera ajustar sus valores tedricos para manejar esta situacion. Sin embargo, si se
utilizan los elementos automaticos mas avanzados, en lugar de esto puede modificar el
objetivo. De este modo se ajustara la ruta como corresponda, permitiendo al mismo
tiempo que se lleve a cabo el dimensionamiento respecto a los valores tedricos
originales.
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Modificacidon de los valores nominales (para los elementos medidos y
automaticos)

PC-DMIS proporciona sencillos métodos para modificar el valor nominal. Para modificar
el campo del valor nominal en modo Comando, coloque el cursor sobre el elemento y
luego pulse la tecla F9. Aparecera un cuadro de didlogo con la informacién nominal que
se puede actualizar si es necesario.

Modifique la informacion nominal y haga clic en Aceptar o Crear. El cuadro de dialogo
se cierra.

o Si va a modificar un elemento medido, PC-DMIS le pregunta si desea actualizar
también los valores medidos. Si hace clic en Si, los valores medidos se
actualizan para que coincidan con los valores nominales recién introducidos. Si
hace clic en No, los valores medidos permanecen sin cambios.

e Siva a modificar un elemento automatico, PC-DMIS le preguntara si desea
actualizar los valores objetivo para que coincidan con los nuevos valores
tedricos. Si hace clic en Si, los valores objetivo se actualizan para que coincidan
con los valores nominales recién introducidos. Si hace clic en No, los valores
objetivo permanecen sin cambios.

Cuando tenga una dimension asociada, si posteriormente modifica los valores
nominales asociados en el elemento, aparece un cuadro de mensaje. Si selecciona Si
para actualizar los nominales de la dimensién, PC-DMIS actualiza la informacion sobre
los nominales en el comando de dimension heredada asociado. Tenga en cuenta que
los comandos Tolerancia geométrica siempre utilizan los nominales de los elementos.
Para obtener informacion sobre las dimensiones FCF, consulte el capitulo "Usar
tolerancias geométricas".

Modificar los valores objetivo (para elementos automaticos solamente)

Si tiene un elemento automatico, puede optar por modificar los valores objetivo en lugar
de los valores tedricos. Los valores objetivo determinan la ubicacion en la que PC-
DMIS intentara medir el elemento automatico. Ello permite conservar los valores
tedricos para el dimensionamiento, pero igualmente cambia la posicion en la que el
software intenta realizar la medicion. Para modificar los valores objetivo, utilice la
ventana de edicion:

Modificacion de los valores objetivo en modo Comando: Pulse la tecla Tab

para desplazar el cursor al campo que desea cambiar, introduzca el valor nuevo y
pulse la tecla Tab otra vez para guardar el cambio.
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No puede modificar los valores objetivo en modo Resumen.

Sobrescribir elementos supuestos

El submenu Ediciéon | Sobrescribir Suponer permite cambiar el ultimo de los tipos de
elemento que se haya medido.

Por ejemplo, si el ultimo elemento medido fue un circulo y PC-DMIS supuso que era un
plano, puede utilizar esta opcion para convertir el elemento al tipo correcto. Debe
utilizar esta opcién antes de medir o construir cualquier otro elemento.

Para utilizar la funcidon Sobrescribir:

1. Abra la ventana de edicion.
2. Coloque el cursor sobre el tipo de elemento erréneo en la ventana de edicion.
3. En el submenu Sobrescribir Suponer, seleccione el tipo de elemento correcto.

PC-DMIS actualiza el tipo de elemento en la ventana de edicion.

Sobrescribir nominales encontrados

Findvoms override =l
Priority Sur... [ Fiarce Point [ Drop Faint |
TRM_SAF [DSSEEESE0N (0) (0 6995.2.1136.0.
[ TRM_SRF Failed Op Failed Op
r S Fusrel I
< Apply Cancal I
} ) 4

Cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms

El cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms (Edicion | Sobrescribir nominales)
permite elegir el punto nominal adecuado de las superficies CAD para puntos
vectoriales automaticos, puntos de superficie automaticos y contactos individuales
dentro de otros elementos (como los escaneados). Este cuadro de dialogo cambia el
comportamiento de BuscarNoms por omision de PC-DMIS en el modo Aprendizaje y en
el modo Ejecutar.
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Al intentar encontrar un punto nominal valido (dentro de la tolerancia de BuscarNoms)
tomando un contacto manual, en la mayoria de los casos PC-DMIS elegira el punto
correcto. Sin embargo, hay circunstancias excepcionales en las que PC-DMIS no logra
localizar un punto adecuado y, en su lugar, elige un punto impreciso en el modelo de
CAD. En estos casos, puede utilizar el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms
para ayudar a PC-DMIS a encontrar el punto nominal correcto en las superficies CAD.

Q"

= Para activar la opcién de menu Sobrescribir nominales, haga lo siguiente:

1. Asegurese de que ha importado un modelo de CAD valido que admita
superficies.

2. Seleccione el icono Modo Superficie

Seleccione el icono Modo programacion.

4. En el cuadro de didlogo Opciones de configuracion, en la ficha General
(Edicién | Preferencias | Configurar), seleccione las casillas de verificacién
Buscar nominales y Modo Solo puntos.

2

En los temas siguientes se describe el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms y
la forma en que se utiliza en los distintos modos:

Comprender el cuadro de dialogo Sobrescribir
BuscarNoms

Findvoms Override =
Friority Sur... [ Fiarce Point [ Dirop Faint
TRM_SAF [DESEEESE0N (0) (0 6995.2.1136.0.
El TRM_SRF Failed Op Failed Op
L Febvenus |
< Apply Cancal I

Cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms

En los temas siguientes se describe el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms
(Edicion | Sobrescribir nominales).
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Columnas Superficie con prioridad, Punto de perforaciony
Punto proyectado a linea

Esta area del cuadro de dialogo contiene estas tres columnas que muestran los valores
de punto nominal relevantes y sus valores T (mostrados a la izquierda de los valores X,
Y y Z entre paréntesis).

El "valor T" es la distancia a la que esta el contacto medido respecto al punto
nominal en el vector de superficie de CAD nominal.

o Superficie con prioridad: En esta columna aparecen las superficies que se han
almacenado como superficies con prioridad en el cuadro de dialogo Editar
elementos CAD (Edicion | Ventana grafica | Elementos CAD). Muestra el tipo
de superficie y una casilla. La casilla permite anadir o eliminar la superficie en la
lista de superficies con prioridad que PC-DMIS mantiene. Si selecciona la casilla,
PC-DMIS anade la superficie a la lista de superficies con prioridad. Si se
deselecciona la casilla, la superficie desaparece de la lista.

e Punto de perforacion: En esta columna aparecen los valores de punto nominal
encontrados mediante una operacion de punto de perforacién de PC-DMIS. Si
en esta columna aparece el texto "Operacion fallida", significa que la operacién
de punto de perforacion no ha encontrado el punto nominal en esa superficie. Si
PC-DMIS resalta un punto en verde, ese es el mejor punto nominal encontrado
por el algoritmo de seleccion. También puede sobrescribir el punto seleccionado.

e Punto proyectado a linea: En esta columna aparecen los valores de punto
nominal encontrados mediante una operacion de punto proyectado a linea de
PC-DMIS.

Cuadro Tolerancia

El cuadro Tolerancia permite especificar un nuevo valor de tolerancia para utilizarlo al
buscar los puntos nominales mediante este cuadro de dialogo.

Casilla Usar superficie anterior

La casilla Usar superficie anterior indica a PC-DMIS que utilice la superficie mas
reciente para buscar los puntos nominales. Esta casilla sélo se puede seleccionar
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después de tomar un contacto en una superficie con el cuadro de dialogo abierto.
Después de tomar un contacto, PC-DMIS dispone de una superficie en la que trabajar
para tomar mas contactos.

Boton Sobrescribir

El botén Sobrescribir sustituye un punto nominal incorrecto encontrado por PC-DMIS
por los datos de punto nominal seleccionados en la lista que contiene las columnas
Superficie con prioridad, Punto de perforacién y Punto proyectado a linea.

Usar el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms
en modo Aprendizaje

Para acceder a este cuadro de dialogo en modo Aprendizaje:

1. Seleccione las casillas Modo Sélo puntos y Buscar nominales en la ficha
General del cuadro de dialogo Opciones de configuracién (Edicion |
Preferencias | Configurar).

2. Asegurese de que ha importado un modelo de CAD sdlido.

3. Seleccione el icono Modo Superficie @ en la barra de herramientas Modos
Grafico.

4. Seleccione la opcion de menu Sobrescribir BuscarNoms. Se abre el cuadro de
didlogo Sobrescribir BuscarNoms.

Con el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms abierto, cuando tome un contacto
manual, PC-DMIS sigue su légica habitual para elegir un punto nominal lo mas preciso
posible utilizando las coordenadas del contacto y el vector de aproximacion mas
recientes.

A continuacion puede utilizar el cuadro de diadlogo Sobrescribir BuscarNoms para
llevar a cabo procedimientos adicionales que le permitiran sobrescribir el punto nominal
encontrado.

Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie
anterior

Si selecciona la casilla Usar superficie anterior, el cuadro de dialogo Sobrescribir
BuscarNoms intenta encontrar un punto nominal en la ultima superficie utilizada. Si el
cuadro de dialogo puede encontrar un punto dentro de la tolerancia de BuscarNoms en
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la superficie mas reciente, se seleccionara ese punto nominal y se creara un punto
vectorial automatico basado en los valores nominales.

Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las
superficies con prioridad

Si el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms no encuentra un punto nominal en
la superficie mas reciente (consulte "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la
superficie anterior"), intenta buscar un punto nominal en las superficies con prioridad.
Las superficies con prioridad son aquéllas que el usuario ha seleccionado como
subconjunto de superficies CAD para buscar puntos nominales. Las superficies con
prioridad se pueden seleccionar o deseleccionar utilizando la casilla Establecer como
prioridad en el cuadro de diadlogo Editar elementos CAD (consulte el tema "Editar
CAD" en la seccién "Editar la presentacion de modelos CAD"). Si PC-DMIS encuentra
un punto adecuado en las superficies con prioridad, selecciona el punto y crea un punto
vectorial automatico basado en los valores nominales. También muestra los puntos
nominales validos dentro de la tolerancia de BuscarNoms de todas las superficies con
prioridad en el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las
superficies CAD

Si PC-DMIS aun no encuentra un punto nominal valido utilizando los procedimientos
tratados en los puntos 1y 2, (consulte los temas "Procedimiento 1: Buscar puntos
nominales en la superficie anterior" y "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las
superficies con prioridad"), hace lo siguiente:

e Busca el mejor punto nominal en todas las superficies CAD dentro de la
tolerancia de BuscarNoms.

e Crea un punto vectorial automatico basado en el mejor punto nominal disponible.

e Muestra todas las superficies CAD que tenian puntos nominales en el cuadro de
dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

Procedimiento 4: Seleccionar un punto nominal mas tarde

Si PC-DMIS sigue sin encontrar un punto adecuado en las superficies CAD, pregunta si
puede crear el punto vectorial automatico y que el punto nominal lo elija el usuario mas
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adelante. Si el usuario acepta, PC-DMIS crea un punto vectorial automatico en la
ventana de edicion y el usuario puede seleccionar una de estas opciones:

Opcidén 1: Se puede tomar un contacto nuevo y PC-DMIS intentara encontrar un nuevo
punto nominal. Basicamente, con esta opcion se vuelve a empezar.

Opcidn 2: Puede elegir un punto nominal diferente en el cuadro de dialogo y hacer clic
en el boton Sobrescribir. A continuacion, PC-DMIS sobrescribira el punto nominal
elegido anteriormente con el nuevo punto seleccionado para el punto vectorial
automatico recién creado.

Esto se hace normalmente si no esta de acuerdo con el punto nominal que PC-DMIS
ha encontrado en los procedimientos descritos en estos temas:

e "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie anterior"”
e "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las superficies con prioridad"
"Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las superficies CAD"

Opciodn 3. Puede seleccionar una superficie CAD en la pantalla. PC-DMIS intentara en
este caso encontrar puntos nominales en la superficie seleccionada y mostrarlos en el
cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

A continuacion, puede sobrescribir el nominal encontrado anteriormente, seleccionando
un punto en esta superficie nueva y haciendo clic en Sobrescribir.

PC-DMIS pasa por alto la tolerancia de BuscarNoms con esta opcién. Por ello,
aunque la superficie CAD seleccionada esté fuera de la tolerancia de BuscarNoms, el
cuadro de dialogo sigue mostrando los puntos.

Opcidn 4. Puede aumentar la tolerancia de BuscarNoms cambiando el valor en el
cuadro Tolerancia y haciendo clic en el botén Aplicar. PC-DMIS aplicara estos
procedimientos de nuevo, con el valor de tolerancia mas alto, y mostrara los puntos
adecuados:

e "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie anterior"
e "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las superficies con prioridad"
e "Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las superficies CAD"

A continuacion puede elegir un punto valido y hacer clic en Sobrescribir para aceptar
un punto nominal para el punto vectorial automatico.
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El aumento de la tolerancia de BuscarNoms en el cuadro Tolerancia tiene el mismo
efecto que el cambio de la tolerancia de BuscarNoms en la ficha General del cuadro de
dialogo Opciones de configuracion.

Después de seleccionar el mejor punto nominal

Después de elegir el mejor punto nominal, PC-DMIS recuerda la superficie elegida para
ese elemento.

Durante la ejecucion en modo manual, PC-DMIS:

1. Utiliza el valor de tolerancia del cuadro Buscar nominales durante la
ejecucidn, que se encuentra en la ficha General del cuadro de dialogo
Opciones de configuracién (Edicion | Preferencias | Configurar). Para que
esto funcione, debe seleccionar la casilla de verificacion Buscar nominales
durante la ejecucién en la ficha General.

2. Intenta utilizar la misma superficie y la misma operacion CAD (operacion Punto
de perforacion o Punto proyectado a linea) para encontrar los huevos nominales
correspondientes al ultimo punto ejecutado.

Si PC-DMIS no puede encontrar un punto nominal en esa superficie CAD, vuelve a
abrir el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms. Para obtener informacion sobre
el comportamiento durante la ejecucion, consulte el tema "Usar Sobrescribir
BuscarNoms en modo Ejecutar" en la documentacion de PC-DMIS principal.

Usar Sobrescribir BuscarNoms en modo Ejecutar

Como se indica en el tema "Después de seleccionar el mejor punto nominal”, PC-DMIS
muestra el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms en modo Ejecutar si se dan
las condiciones siguientes:

e Debe importar un modelo sélido con superficies y seleccionar el icono Modo

Superficie @ en la barra de herramientas Modos Grafico.

e Debe seleccionar la casilla Buscar nominales durante la ejecucion en la ficha
General del cuadro de dialogo Opciones de configuracion.

e El punto vectorial automatico o el punto de superficie automatico deben tener un
punto nominal valido que se haya encontrado en modo Aprendizaje (consulte el
tema "Usar el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms en modo
Aprendizaje").
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e La ejecucion debe realizarse en modo manual.

« PC-DMIS debe ejecutar el elemento de punto vectorial automatico o el elemento
de punto de superficie automatico.

o PC-DMIS no debe haber encontrado un punto nominal para el punto vectorial
automatico o el punto de superficie automatico ejecutado.

Una vez abierto el cuadro de dialogo, la ejecucién se detiene y puede trabajar con el
didlogo como se ha descrito en el tema "Usar el cuadro de didlogo Sobrescribir
BuscarNoms en modo Aprendizaje".

También puede optar por volver a ejecutar el elemento de punto medido mas
recientemente. En este caso, PC-DMIS intenta encontrar valores nominales de nuevo.
Si no se encuentran valores nominales para ese punto, PC-DMIS muestra de nuevo el
cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

Puede llevar a cabo una de las acciones siguientes:

o Repetir la ejecucion.

o Utilizar el botén Sobrescribir como se describe en el tema "Procedimiento 4:
Seleccionar un punto nominal mas tarde"

o Cerrar el cuadro de dialogo haciendo clic en el botén Cancelar. Si cierra sin
seleccionar un nominal adecuado, PC-DMIS sustituye los datos medidos por los
valores nominales anteriores.

Usar el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms
en la ventana de edicion:

Para acceder al cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms, haga clic con el boton
derecho en una de estos elementos y seleccione Sobrescribir nominales en el menu
de acceso directo:

« Punto vectorial
e Punto de superficie
e Contacto individual

El cuadro de dialogo utiliza a continuacion los datos medidos del elemento (punto y
vector) para encontrar un punto nominal adecuado como se describe en el tema "Usar
el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms en modo Aprendizaje”.
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Seleccionar comandos para ejecucién

Para poder ejecutar los comandos de PC-DMIS, antes es necesario seleccionarlos. Las
siguientes opciones y comandos de menu controlan la seleccion:

Seleccionar

Con la opcién de menu Edicién | Marcas | Seleccionar puede seleccionar un
elemento o comando especifico para su ejecucion. Por omision, cuando cree una
nueva rutina de medicidn, los elementos y componentes recién anadidos ya estaran
seleccionados para su ejecucion. Si se elige Seleccionar para un elemento que ya
esta seleccionado, se borrara la marca.

o Las subrutinas constituyen excepciones a los comandos no seleccionados. PC-
DMIS ejecuta los comandos no seleccionados de las subrutinas cada vez que se llama
a las subrutinas. Para obtener informacion sobre las llamadas a las subrutinas, consulte
"Invocar una subrutina" en el capitulo "Ramificacion mediante control de flujo".

PC-DMIS indica los elementos seleccionados mediante el color actual de resalte de
texto en la ventana de edicion. PC-DMIS también muestra un asterisco (*) junto a la ID
del elemento en la ventana grafica. Para obtener informacion sobre el color de resalte
del texto, consulte el tema "Definicién de los colores de la ventana de edicion" en el
capitulo "Establecer preferencias".

Puede seleccionar elementos o comandos de una de estas cinco maneras:

« Seleccionar el elemento o comando en la ventana de edicion. Situe el cursor
encima del elemento que desea seleccionar y pulse Seleccionar. PC-DMIS
resalta el comando seleccionado.

e Seleccionar varios comandos en la ventana de edicion. Seleccione varios
comandos que desee seleccionar en la ventana de edicion y pulse Seleccionar.
PC-DMIS resalta el comando seleccionado.

e Seleccionar el elemento deseado en la ventana grafica. Compruebe que PC-
DMIS esté en modo Traslacion. Mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en el
elemento deseado.

e Seleccionar varios elementos en la ventana grafica. Compruebe que PC-DMIS
esté en modo Traslacién o Cuadro de texto. Mantenga pulsada la tecla Alt y
arrastre dibujando un cuadro alrededor de los elementos deseados.
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Si selecciona Edicién | Marcas | Modo Principal y resalta un elemento construido o
una dimension, PC-DMIS resalta asimismo cualquier elemento relacionado que haya
utilizado en el proceso de construccion o de dimensionamiento. Para obtener
informacion detallada sobre el modo Principal, consulte el tema "Modo Principal” en la
documentacion de PC-DMIS principal.

Si selecciona Edicion | Marcas | Modo Secundario y resalta un elemento que se
utiliza para construir un elemento o crear una dimension, PC-DMIS resaltara asimismo
cualquier elemento secundario relacionado. Para obtener informacion detallada sobre
el modo Secundario, consulte el tema "Modo Secundario” en la documentacién de PC-
DMIS principal.

O
+
~  Puede seguir uno de los procedimientos antes descritos para deseleccionar

cualquier elemento o comando en los elementos seleccionados. Para deseleccionar
todos los elementos, puede elegir la opcion de menu Borrar seleccion.

Cuando se selecciona un elemento, es posible deseleccionar determinadas lineas
dentro de algunos elementos. Por ejemplo, puede deseleccionar una linea
CONTACTO/BASE en un elemento. Cuando se deselecciona una linea de este tipo, PC-

DMIS no la ejecuta.

Si selecciona dimensiones una vez que se han ejecutado, PC-DMIS envia los
resultados a la ventana de informe o al archivo de estadisticas en funcion de la salida
de dimension y la configuracion de salida de informe. Para obtener mas informacion,
consulte "Enviar a" en el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".

Para deseleccionar lineas especificas en un elemento:

1. Desplace el cursor hasta la linea deseada dentro del elemento seleccionado (tal
como la linea CONT/BASE).

2. Vuelva a seleccionar la opcion Ediciéon | Marcas | Seleccionar para
deseleccionar la linea en cuestion.

Seleccionar todo

La opcion de menu Edicion | Marcas | Seleccionar todo selecciona todos los
elementos o comandos de la ventana de edicion. PC-DMIS resalta los elementos
seleccionados en la ventana de edicién y los muestra con texto de color verde. PC-
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DMIS también introduce un asterisco (*) en la ventana grafica, junto a la ID de cada uno
de los elementos que estan seleccionados para su ejecucion.

Cuando selecciona Seleccionar todo, PC-DMIS le pregunta si también desea
seleccionar los elementos de alineacién manual.

o Si elige el boton Si, PC-DMIS selecciona la totalidad de la rutina de medicién
para su ejecucion, incluidos los elementos de alineacion.

o Si elige el boton No, PC-DMIS selecciona la totalidad de la rutina de medicion
para su ejecucion, pero no selecciona el elemento de alineaciéon. Ademas, como
los comandos de movimiento no funcionan en el modo manual, también
permanecen deseleccionados.

Borrar todo

La opcion de menu Edicion | Marcas | Eliminar todo deselecciona (desmarca) todos
los elementos de la ventana de edicidn que habian sido marcados para su ejecucion.

Modo principal

La opcion de menu Edicion | Marcas | Modo Principal pone a PC-DMIS en un modo
en el que selecciona los comandos principales asociados siempre que se selecciona un
comando secundario. Cuando PC-DMIS esta en este modo, la marca de verificacion
situada junto a la opcién de menu Modo Principal cambia de gris a negro.

e Un comando "principal" (o informacion de un comando) que se utiliza en otro
comando.

e Un comando "secundario" es un comando que utiliza la informaciéon de un
comando principal.

Por ejemplo, si activa el Modo Principal y, a continuacion, selecciona un elemento
construido, PC-DMIS selecciona el elemento construido (un comando secundario) y
todos los elementos utilizados para crear el elemento construido (comando principal).

o Las funciones Modo Principal y Modo Secundario solo funciona cuando se
esta en modo Comando en la ventana de edicion.

Para comprender mejor este comportamiento:
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1.

Seleccione y active la opcion Modo Principal en el menu (Edicién | Marcas |
Modo Principal).

v Mark F3
[ B Mark All Shift+F3
B Clear All

+E Child Mode

New Alignment Mode

New Marked Set...
Show Marked Sets

2. Enla barra de herramientas de la ventana de edicién (Ver | Barras de

herramientas | Ventana de edicién), haga clic en el botén Seleccionar todo

En la imagen siguiente puede ver que a la izquierda se muestra el aspecto de la
ventana de edicion después de hacer clic en el botén Seleccionar todo y a la
derecha se muestra el aspecto que la misma rutina de medicion tiene después
de hacer clic en el botén Borrar seleccién.

y, a continuacion, haga clic en el botéon Borrar selecciéon h .
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2LV FRaI2 Lol REV NUMBER A
SIX wRar: - SER WOMBER
f?l.! (== 2 i TATS CoowT i
GDeT STANDASL ASME Y14.6 - 2005/2018 G0eT FTANDARSD ARME Yi4.6 - 300973010
ETATOR SALIGIMGENT/START, RECALL 1 USE_DART_SEIUL, LISTe STARTVE =ALIGAENT / START, RECALL (USE_PASRT _SETUS, LIST=
ALICRMGENT/ENT ALIGRMENT/ENT 0Pt
MOOE MANUAL HOOE/MANTAL
FORMAT/TEXY, COTIONS, HEADINGS, SYMBOLS, (M0 TORMAT/TEXT, CRTIONS, ,HEADINGS, STMBOLS, ;M0

LOADGRORE/RPLLO-10_LITE

LOADPRCRE/WPLLIO-10_LITX

TIW/TIPL, SHANKIEwO, 0, 3, TID/TIPL, SHANKINN=0, 0, 1, ANGLE=D
T *FEAT/CONTACT/SURFACE wIm Ty =FEAT/CONTACT/SURFACT POINT/DEFAULT, CARTESIA
TREO/ <1 0,0,1> ITXEO/<1.037,3.4438,05,<0,0,1>
CTL/<1. 04 0,0,3 ACTL/*1.047,3.8438,05, 40,0, 1>
TARG/<1.017,3.8426,05,0,0,1 TARG/<L1.087,3.8428,05,<0,0,1>
SHOW FEATURE SARAMETERS=NC SHOW TEATUSE FARAMEITESSNO
SHOW CONTACT PARRITERS=YES RO CONTACT SARNEITERSeYLS
SAGLX MITHOD=SAMNFLE_NITS SAMPLE METNOO=SAMSLE MITS
SAMGLX NITS=0, SPACKR=0. 0157 SAMPLE WITSe0, SPACERS0.0157
AVOIDANCT MOVE=BOTH, DISTANCE BEFORT=0.333 AVOIDANCE MOVE-BOTH, DISTANCE BEFOREeD. 353
SHOW NITS=NC RN HITSeNO
serTs =FTAT/CONTACT/SURFACT POINT/DEFAULT, CARTESIA B te =FEAT/CONTACT /SUSFACE BOINT/DEFAULY, CARTESIA
TMZO/ <4 . 0706, 4.0€8€, 05, 40,0,1 TREO/ <4 4795, 4. 0496, 0>, <0,0, 1>
ACTL/<4.2708,4.0€0¢,05,40,0,12 MTL/<4. 8798, 4.040€,0>,<0,0,1>
TARC/<4.0708,4.000¢,07,40,0,1 TARG/ <4 . 0795, 4.069€,0>,<0,0,1>
SHOM FREATURE DARAMETEASeNC R0 TEATUSE FARNMITERSeNC
SHOM CONTALT DARNMETERSeYES FHOM CONTACT FARMMETERSwYES
SARGLE METHOO=SAMPLE HITE FANMPLE METROO=IAMILE_HITS
SNGLE RITSe0, SPACER0. 0157 SAMPLE RITS=0, STACKR=0.0197
AVOIDANCE MOVE=BOTH, DISTINCE BEFOREe0. 353 AVOIDANCE MOVESBOTH, DISTANCE BEFORED. 353
THOW HITSwNC SHON RITSeNC
Ty “FEAT/CONTACT/SURFACE POINT/DEFAULY, CARTESIA T2 =FEAT/CONTACT/SUSTACE POINT/DEFAULY, CARTESIA
THED/<4.7874,0.6418,0 1> TREO/ 44,7676, 0, €419, 05, 40,0, 1>
ACTL/<4.7876,0.6418,0 0,1> ICTL/<4.7876,0.4418,0%,40,0,1»
TARG/<4,7876,0,4418,0>,<0,0,1> TARG/<4.75874,0, €419, 05,40,0,1»
FHOW FRATURE PARAMETERS%NC INCK FEATUSE SASAMITERS*NC
FHOW CONTACT PARRETERSSYES SHOH CONTACT FARAMITERS=YIS
SAGLE METHOO=SANPLE_KITS TAMPLE METHOO=SAMGLE NITS
SAMGLT RITS=0, SPACER=0. 0107 TIILE KITSeO, SPACEA=0. 0197
AVOIDANCE MOVE=BOTH, DISTANCE BEFOSE=0. 393 AVOIDANCT MOVX=BOTH, DISTANCE BEFOREe0. 3353
SHOW NITS=NC SN RITSenC
PLNL =TTAT/FLANT, CARTES IAN, TRIANGLE, B0, LTAST_S0G vty =FEAT/PLAKE, CASTESTAN, TRTANCLE, NO, LEAST 805

THZO/<3,881,2,7809, 0>
ACTL/<3,881,2.7609, 0%,

> TRRO/<3.685,2.7609,0>,<0,0,1>
£ MTL/+3.681,2.7608,0>,<0,0,1>

COMSTR/PLANY, BT, SWT1, 032, 71--' COMSTR/ PLANE, 87, SNTL, ONT2, 0NYS,
CUTLIXZ ALMOVAL/OTY, 3 OUTLIER 2D0VAL/OFE, 2
FILTER/OFT MAVELENCTH=0 ¥ Lﬂl/an. WAVILENCTH=0
s =FEAT/CONTACT / SLANE /DEFAULY, CARTISIAN, NONX, L LN *FEAT/CONTACT/ JLANE /SRTAVLY , CARTESIAN, MONE, L
THRO/<3.0087,0,~1.0404>,<0,~1, 0> TRED/<3.0087,0,-1.0484>,<0,-1,0>
ACTL/<3.008%,0,-1.04%4¢ 0,~1,0» MTL/<3.0087,0,-1.0484>,<0,-1,0>
TARC/«<3.0087,0,-1. 04845, <0,~1,0» TARG/<3.0087,0,-1.0484>,<0,~-1,0>
ANCLE VECw<1,0, 0>, SCUARE ARGLE VEC=<1,0,0»,5CUARE
SHOW FEATURE DARNMETEASeNC AN FIATVIZ FANGETRERG=NC
SHOW CONTALT PARAMETEAS+YES SN CONTALCT FAMRETIERI=YES
WRGIITE= 3, FIRMRINEe) ERRITS=1, NAROUS=]
ANNTDeN ' EDREIeN X
< L4 < >

En la imagen anterior a la derecha, PLN1 se construye a partir de los elementos
de punto construidos PNT1, PNT2 y PNT3. Esos tres puntos se muestran todos
como no seleccionados.

En la ventana de edicion, haga clic en cualquier ubicacién del comando PLN1 vy,
a continuacion, en la barra de herramientas de la ventana de edicién, haga clic

en el botdn Seleccionar v

El plano construido y todos los elementos que se utilizan para definirlo también
se seleccionan como se muestra a la derecha en la imagen siguiente.
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REV NRMEER ~ XV yazs -

SER NOMBER ! SER NR@IZ

STATS CoowT : ) STATS coomT

COUT STANDARE : ASME Yi4.4 -~ 2005/,2010 GDAT STANDASD ASME Yi4.6 - J008/3010

STARTUS =ALIGIRMINT/START , RECALL USE_SA2T_SEIUF, LIST= STARTUS *ALICIRMENT /STAST, BECALL :USE_JART_SITUL, LISTe
ALIGIRENT /IET ALIQMENT/ENZ

MOOK MANTAL MODEANNUAL
FORMAT/TEXT, OPTIONS, ,HEADINGS, SYMBOLS, ;N0
LOADPRORE/EPLLO-10_LITE
TID/TIPL, SHANKIZK=0, 0, 1, ANGLEeD o,
STl «FEAT/CONTACT /SURFACE DOINT/DEFAULY, CARTESIA PNTL *FEAT/CONTACT/SURFACE POINT/DEFAULY, CARTESIA
THEO/<1.017, 3. 8428, 0>, <0,0, 1> N
ACTL/41,017,3.8438,0%,40,0, 3>
TARG/<1.047,3.8438,05,40,0,3»

SHOW TRATUSE PARNETERS=NC EHOM FEATURE FASOMETERS«NC

FHOW CONTACT PARAETERS=YIS N0 CONTALT PASAMETIRSeYES

SAMFLE METECO-SIMPLE_HITS SAMILE MITHOO=SAMDLE NITS

SAMFLE KITS=D, SPACER=D.0LSY SAMPLE NITS=O, SPACER=0,0197

AVOIDANCE MOVE«BOTH, DISTANCE BEFORE=(.353 AVOIDANCT MOVT=30TH, DISTANCE RITORE=0 332
EHOW HITS=NC FHOW HITS=NC

NT2 =FEAT/CONTACT/SURYACE DOINT/DEFAULI, CARTESIA T2 SFEAT/CONTACT/SUSFACE POINT/DEFAULY, CARTESIA

THTO/<4. 0708, 4.0€0€,07,0,0,2> TREQ/«<4.8785,4.06% . >
ACTL/<4,0788,4,060€,0>,<0,0,2» MTL/<4.8785,4.0€8 A
TARG/ <4 . 0788, 4.0606,0>,40,0,3» TARC/<4. 0798, 4. 042¢,07,<0,0,1>
SHOW TEATURE PARNGETERSHC ENOW FEATURE PASAMITERS«NC
FHOW CONTACT PARMMETERS=YIS SN0 CONTALT FASAMETEIRSYIS

SARGLE MITRODeIAMPLE_HITS SAMPLE MEXTHOO=SAMPLE NITS

SAMPLE RITE«D SPACER=).0LSY SARMPLE HITS=0, SPACER=0,01%7

AVOIDANCE MOATBOTH, DISTANCE BEFORKe0. 353 AVOIDANCE MOVE=ROTH, DISTANCE BIFORE=0 383

SHOW RITSeNC ITE=NC
T2 “FEAT/CONTACT/SURFACT POINT/ODEFAULI, CARTESIA 120 8] /
THRO/<4.7876,0.€6410,05,%0,0,14»
ACTL/<4.7876,0.6420,05,40,0, 3>
TARG/<4.7876,0.6418,0>,70,0,2>
FHOW FEATUZT PARRMETERS=NC
SHOW CONTACT PARAMETERS=YES SNOW CONTALT PASAMETERS=YLS
SAMILY METEOD=SAMPLE HITS SRMPLE MITWOO=SAMEL

SAMILE HITSO, SPACERe().0LS?Y SNMPLE HITS=0, SPACKR=0, 0197
AVOIDANCE MOVESBOTH, DISTANCE SEFOREe0. 352 AVOIDANCE MOVESEOTH, DISTANCE BEFORE=D.383
SHOW HITSem SHOM HITSwNC
R =FEAT/FLANE, CARTESIAN, TRIANGLE, BC, LEAST_5G2 PLNL «FIAT/DLANE, CARTESIAN, TRIANCLE, NC, LEAST_$09
THEO/<3,.882,2.7609,0>,<0, 0, 1> THEO/<3.861,2.7608, 07, <0,0,1>
ACTL/<3.851,2.7609,05, 40,0, 3> MCTL/<3.861,2.7808
CONSTA/ FLANE, BY, IWT1, BNT2, INT3, , COMSTR/PLANE, 81,
OUTLIER_PIMOVAL/OFE, 3 OUTLITR_REMOVAL/OFT, 3
FILTER/OFS, MAVELENCTHe0 FILTER/OFT, MAVELENGTHO
Jue =FEAY/COMTACT/ PLANE/DEFAULT, CAATES 1AM, NONE, L LNz *FEAT/CONTACT/ PLANE /DETAULT, CARTRS IAR, NONE, L
THRO/«3.0087,0,~1.0484>,<0, 1,8 THREO/<3,0087,0,<3.0484> <0, ~1,0>
MCTL/<3.0087,0,~1.04845, <0, =2, 0> MTL/<3.0087,0,-1. 04845, <0,~1,0>
TARG/<3.0087,0,=2.04045, 40, =2, 0> TARG/<3.0087, 0, -1.0484>, <0, ~1,0>
ANGLE VECw<1,0,0r, SQUARE ANCLE VECw<1, 0,05, SCUARE
SHOW TRATUSE PARRETERS=NC SRON TEATURE PARMMETERSeNC
FHOW CONTACT PARMMETERS=YES SHON CONTACT PARAMETERSeYES
WIRGIITSw3, NURACHS= 3 SRNITS=, MRS
ADAST RN e EDArTDen v
< > < >

: Si deselecciona un comando secundario seleccionado, el comando principal
permanece seleccionado.

Modo Secundario

La opciéon de menu Ediciéon | Marcas | Modo Secundario pone a PC-DMIS en un
modo en el que selecciona los comandos secundarios asociados siempre que se
selecciona un comando principal. Cuando PC-DMIS esta en este modo, la marca de
verificacion situada junto a la opcién de menu Modo Secundario cambia de gris a
negro.

e Un comando "principal" (o informacién de un comando) que se utiliza en otro
comando.

e Un comando "secundario" es un comando que utiliza la informacion de un
comando principal.
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Por ejemplo, si selecciona esta opcion y desmarca un elemento construido y los
elementos que se utilizan para crearlo, cuando se marca uno de los elementos
utilizados para crearlo (elemento principal), PC-DMIS también marca el elemento
construido asociado (elemento secundario).

o Las funciones Modo Principal y Modo Secundario solo funciona cuando se

estd en modo Comando en la ventana de edicion.

Para comprender mejor este comportamiento:

Seleccione y active la opcion Modo Secundario en el menu (Edicion | Marcas |
Modo Secundario).

v’ Mark F3
[ B Mark All Shift+F3
B Clear All

Y Parent Mode

v Child Mode

New Alignment Mode

New Marked Set...
Show Marked Sets

En la barra de herramientas Ventana de ediciéon (Ver | Barras de
herramientas | Ventana de edicién), haga clic en el botén Seleccionar todo

[N
N . . .
y, a continuacion, haga clic en el botdn Borrar seleccién .

En la imagen siguiente puede ver que a la izquierda se muestra el aspecto de la
ventana de edicion después de hacer clic en el botén Seleccionar todo y a la
derecha se muestra el aspecto que la misma rutina de medicion tiene después
de hacer clic en el botén Borrar seleccion.
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N1 “TEAT/COUTALT/ SUSTALE FOINT/OREAULT, CARIESIA 4 [Tt STEAT/CONTALS | SUATALE POINI/DEIAULT, CARTESIA A
TREQ/«1.047,3.5425 » TERO/«1.017,3 «$0,0,1»
ACTL/€3.0L7,3.5428, & ACTL/<1.01%.3.8438, 0>, <0, 0, 1»
TARG/<1.047,3.5425, % TARG/<1.017,3.8428,05,<0,0, 1>

FHOW m":u -.\a»a'ut INO¥ TIATURX PW'C

FHOW COHTACT PARNGTIZS~TES SN0 OCNTACT DARAMETERSeYES

SAGLE METRCO=FAVLE_RITS SAMPLY METHOD=SAMPLE NITS
SRGLE HITH=O, SPACER0 . 007 SAMPLY NITSe0, SDACER=0.01%7
AVOIDANCE MOVE=RO0TE, DISTANCE BEFORE~D. 383 AVOIDANCE MOVI-ROTM, DISTANCE BEYORL=0.33%)
FHOW HITIwNC SNOX KITESRO
W *TEAT/CONTACT /SURFACT #OT

DRFAULT, CARTESIA swI2 =FIAT/CONTACT/ SURFACE POINTI/DEFAULY  CARTESIA
> TXRO/ <4 8788, §.060€, 07, 40,0, 1»
ACTL/<4.0708, 4.0€0¢, 07, 40,0, 1»

THEQ/ <4 0735, 4 0606, 0>
ACTL/ <4, 8796, 4. 0606, ¢
TARG/<4.8795, 4. 0406, 0>,

> TARG/ <4 8708, 4.060€, 00, 40,0, 1>
FHOU FIATURE FARAGTIZSNC SNO¥ TIATURE PASSMEITERS-NC
FHOW CONTALT PARMGTIZS~YES SN0 CONTACT DPASAMITERSeYLS
SNGLE METROO=IAMILE_RITS SAMPLE METROD=SAMPLE NITS
SNGLE BITH=0, SPACER=0. 0187 SAMPLE NITSe0, SPACER=0,01%7
AVOIDANCT MOVE=BOTR, DISTANCE BEFORE=0. 353 AVOIDANCE MOVI-ROTH, DISTANCE BXYORZ=0.33%3
FHOW RITSwNC SN0 NITSe0
T wTEAT/COWTALT/ i"?'&'l POINT/IRFAULY , CARTESIA NTY =FIAT/CONTACT/ SURFACE POINT/DEFAULT, CARTEISIA
THEO/ <4 75376, 0 “ 2,4 H THRO/ <4 . THTE,0.€420,07,40,0, 0>

ACTL/<4.757¢, ACTL/<4.7876,0.€420,05,40,0, 2>

TARG/ <4 7874, 2 (1 o9 2,3 TASG/ <4 . TATE,0.€420,07, 40,0, 0>
SHOW FEATURE n\m‘tllt < SHOE FTATURE PARAMETERS=NC
FHOW COUTALT FAANGTIZSTES SHOW CONTACT PARMMETERS-YLS
SNGLE METROO=SAMILE_RITS SHMPLY MEITROD=SAMELE NITS
SNGLE RITE0, SPMER=0. 0157 SAHMPLE NITS0, SPACER=0.0197
AVOIDANCE MOVESBOTE, DISTANCE BEFORE«D. 353 AVOIDANCT MOVI-ROTN, DISTANCE JXTORL=0.3%)
FHOW RITEwNC SHOX XITSeNC
Te FEAT/CONTACT/VE 3 FAULY, QATEE I TS =FIAT/CONTACT /VECTOR POINT/DEKYAULT, CARTESIAN

THEO/<§.8634,3
ACTL/<6.563¢,

THEO/«$.9836,2.2001,00,40,0,1»
ACTL/<8.9836,2.2001,07,40,0,2»

TARG/<5.55834,2 i TARG/«8.9836€,2.1001,07,40,0,1»
FHOUW FEATUIE PARNGETIZSeNC SN0 FTAITURE PARRMITERS=NC
FHOW CONTALT FPARNGETIZSSTES SN0 CONTACT PARRMITERSYIS
AVOIDANCE MOVE=BOTE, DISTANCE BEFORE«D. 353 AVOIDANCE MOVI=BOTN, DISTANCT BXYOAK=0. 233
FHOW RITSwNC SNOW XITSenC
TS FEAT/COHTACT /VECTOR 30T K’ “l". LY, CARTEE LA ST =FTAT/CONTACT/VECTOR POINT/DETYAULT, CARTESIAN

THEO/ <€ 3243, 0. €063, 0>
ACTL/<€.3243,0. €063,

THRO/ <€, 2342,0.€0€3,00,40,0,2»
ACTL/<€.3343,0.€0602,07,40,0,2»

TARG/<€. 9243, 0. €063, ¢ > TARG/<€.3342,0.6€063,07,40,0,2»
SHOW FEATUIE PAANGETINSNC SN0 FTATURE PARRMITERS=NC
SHOW CONTACT PAANGETIZITEE SNOW CONTACT PARRMITERSYLS
AVOIDANCT MOVE#3OTE, DISTANCE BEFORE«0. 353 AVOIDASCT MOVI=BOTN, DISTANCT BXFOAK=0. 233
SHOW RITSwNC SN0 XITSC
LN *FEAT/FLANE, CART lS:.\) IANCLE, WO, LEAST 800 sl =FTAT/PIANE, CARTESIAN, TRIANGLE, NC, LEAST 509
THEQ/ <) . 588 0.0.4> TREO/«3.852,2.7805, 00, 40,0, 1>
ACTL/<3.885,2.7 $50,0,0> ACTL/<3,882,2,.7609,0>,40,0, 3>
COMSTR/ 1AM, BF, 5 o PNTI,INTE, COMSTR/PLANE, BF, P71, PNT2, 70T,
CUTLIER ADMOVAL/OFE, 3 COTLITR_SMOVAL/OFY, 2
fX'.fl’/O".lA‘-‘lui TILTER/OFF, KAVELINGTR=0
sLNg SFEAT/FLANE, CARTESI 1ACLE, ¥, L ez =FIAT/ PIANE, CARTESIAN, TRIANGLE, NC, LEAST_S09
THEG/<§ €798, 1 :~ TREO/ 6. 6786,2.3427,00, 40,0, 1>
ACTL/<6.€794,1.1427 ACTL/<%. 4705, ...&270 0,0,
COMSTR/PLANE BE, lh") T KL"S a COMSTR/ PLANE, BF, JNTI, m( T s
< > < >

En la imagen anterior a la derecha, PLN1 se construye a partir de los elementos
de punto no seleccionados PNT1, PNT2 y PNT3. PLN2 se construye a partir de
los elementos de punto PNT3, PNT4 y PNT5. Los planos construidos PLN1 y
PLN2 comparten el mismo elemento secundario PNT3.

3. Enla ventana de edicion, haga clic en cualquier ubicacién del comando PNT3 vy,
a continuacion, en la barra de herramientas de la ventana de edicién, haga clic

en el botdn Seleccionar v )

Puesto que los planos construidos, PLN1 y PLN2, comparten el mismo elemento
principal PNT3, también se seleccionan como se muestra a la derecha en la
imagen siguiente.
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Il “FEAT/COWTACT/ SURIACE FOINT/DETAULT, CARTESIA A
TREO/<1.017,3.6428,0>,<9,0,1>
ACTZ/<1.007,3.6435,05,<9,0, 1>
TARG/<1.017,3.6428,0>,<9,0,1>
SHOW TEATURE DARAMETESSeNC
SHOW CONTACT PARAMETERS=YIS

SAGLE METHOD=SANGLE_NIT:

SAMFLE HITS=0, SPACEAwD. 0187

AVOIDANCE MOVE=BOTH, DISTANCE BEFORE=0. 353
SHOW HITSWNC

T2 “FEAT/CONTACT/SUAFACE SOINT/DEFAULY, CASTESIA
THEO/ <4. 8788, 4.0€0¢, 07, 9,0, 1+
ACTL/<4.8768,6.0€0€,05, 40,0, 1+
TARG/<4. 8785, §.,060€,05,<2,9,1>
SHOW FEATURE PARAMETERS=NC
SHOW CONTACT PARRGETERSYES

SAMGLE METHOD=SAILE_MITS

SAMILE HITSe0, SPACTRe0. 0187

AVOIDANCE MOVE-BOTH, DISTANCE BEFORE=0. 353
SHOW MITSenC

suT3 =FEAT/CONTACT /SURFACE SOINT/OETAULT, CARTESIA
THEO/ <4, 7476, 0, 6418, 0>, 2,0,1>
ACTL/<4.7876,0.6410,0>,<0,0,1>
TARG/<4.757€,0.6418,0>,<0,0,1>
SHOW FEATURE DARAMETEASeNC
SHOM CONTACT DARAMETEZSS-YES

SAMPLE MITHOO=SAMSLE NIT
SAGLE XITS=0, SPACTa=0. 0197
W, BEFORE=0 . 333

FHOW RITSeNC

T *FEAT/CORTACT /VECTOR POINT/DEFAULT, CARTESIAN
THEO/<§.983¢,2.1801,0>,0,0,1>
ACTL/<6.983¢,2.1801,07,40,0,1>
TARG/«$.983¢,2.1001,0%,%0,0, 1>
SNOW TTATURX PARRMITIZS=ND
SHOW CONTACT PARRGETEZS=YIS

-z . 1 2.3%3

SHOW HITSwNC
TS =FEAT/COMTACT/VECTOR POINT/DRFAULT, CARTESIAN
TREO/ €. 3243, 0. €043, 0%, <0,0, 1>
ACTL/<€.3243,0.€0€3, 05, <9,0,1%
TARG/<€.3343,0.€0€3, 0%, <9, 0,1>
SHOW TEATURE PARAMETERS=2C
SHOW CONTACT PARNETERS#YES
AVOIDANCE MOVE=BOTH, DISTANCE BEFORE=0.353
SHOW HITEwNC
sun «FEAT/PLANE, CARTESTAN, TRIAMGLE, NC, LEAST_S02
THEO/<3.881,3,7809, 0%, 40,0, 1>
ACTL/<3.881,3,7809,0%,0,0, 1>
COMSTR/ PLAKE, ¥, $WTL, W73, PWT3, ,
CUTLIZR_ZRMOVAL/OTE, 3
FILTER/OFF, WAVELENGTHwO
T =FEAT/FLANE, CARTESIAN, TRIASGLE , NC, LEAST_SO0R
THIO/<5.€785,1.1427,07, 9,0, 1>
ACTL/<5.4788,1.2437,05,<5,0, 1%
CONSTR/PLANE. BF, SHT, SWT4, DNTS, . ~

Tl

T

=S

T

Ll

SPLNZ

TREO/<1,017,3.8438,05, 40,0, 1»
ACTL/%2.017,3.8438,0%, 40,0, 1>
TARG/<1.017,3.5438,05,<0,0, 1>
FEOW FEATURE FASAMETERS«NC
SHOW CONTACT PARAMETERSeYES

SAMDLE METHOO-SAMDLE HITS

SIMPLE NITS=0, SPACERe0. 0187

AVOIDANCE MOVTBOTH, DISTANCE BEFORE=0.333
SHOW HITSeNC

»TEAT/CONTACT/SURFACE FOINT/DEFAULY, CARTESIA
TREO/ <4. 8705, 40636, 07, <0,0, 1>
ACTL/<4.8785,4.0€8¢,0>,<0,0,1>
TARG/<4.8788, 6. 0€8¢,0>,<0,0,1>
SNOM FEATURE PASAMETERS«NC
SNOW CONTACT PASAMETERSwYXS

SRMPLE HXTHOO=SAMPLE_HITS

SIMPLE HITH*0, SPACER=0.0157

AVOIDANCE MOVEwBOTH, DISTANCE BEFORE=0.353
ERON HITSwNC

«FEAT/CONTACT/SUAFACE DOINT/DEFAULY, CAATESIA
THEO/<4.787¢,0.4418,05,%0,0, 4>
ACTL/<4.787¢,0.€410,0%,<0,0,3»
TARG/<4,7876€,0.€420,0>,40,0,23»

FHOW TEATURE PASAMETERSwNC
FEOW CONTACT FARAMETERS#YES

S)IMILE METHOOSSAMPLE _HITS

SIMPLE HITSwO, SPACER=0.0LSY

VOIOANCE MOVE=BOTH, DISTANCE SEFOREe0. 353
SXOX HITSeNC

=TEAT/CONTACT /VECTOR POINT/DEFATLY, CARTESIAN
TREO/ <%, 953€,3.3001,05,40,0, 4>
ACTL/<5.953€,2.3001,05,<0,0,1>
TARG/<5.953€,3.2901,0>,<0,0,1>
S20M FEATURR SABAMETERSwNC
SROW CONTACT PARAMETERS=YES

AUOIDNNCE MONTeROTH, DISTANCE BEFORE0.333
SHOM UITS=NC

=FEAT/CONTACT/VECTOR FOINT/DETATLY, CARTESIAN
TRED/<£.3343,0.6063,07, 40,0, 1>
ACTL/<6.3343,0.60€3,07,<0,0,1>
TARG/<€.3343,0.6083,05,<0,0,1>
EROM FEATURE DASAMETERSeNC
SHOM CONTACT PASAMETERSeYES

AVOIDANCE MOVEBOTH, DISTANCE BETORD=0.333
SHOW NITS=NC
=FEAT/FLANE, CARTRSIAN, TRIANGLE, B0, LEAST_503
TREQ/«3.551,2.7808,0>,<0,0, 1>
ACTL/<3.861,2.7808,05,<0,0, 15
COMSTR/DLANE, BT, DWITL, DNT2, SNTS, ,
CUTLIER RLMOVAL/OFF, 3
FILTER/OTT, NAVELINGTH0
=TEAT/PLANE, CAZTES IAN, TRIANGLE, 80, LEAST_503
TREO/ <6, 6795, 4.3437,0%,<0,0,1»
ACTL/<6. 6796, 1,8437,0>,<0,0, 4>
COMETR/PLANT, BF, JMTS. DNTC. INTS, | !

Si deselecciona un comando principal seleccionado, el comando secundario

permanece seleccionado.

Modo Nueva alineacion

La opcion Ediciéon | Marcas | Modo Nueva alineacién (aparece una marca junto a la
opcidon de menu) marca los datos de alineacién correspondientes cada vez que se
selecciona un elemento o una dimension para su ejecucion.
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Crear y ejecutar conjuntos
seleccionados

Puede organizar los elementos seleccionados en grupos llamados "conjuntos”. Luego
podra ejecutar los conjuntos de elementos guardados con la ventana Conjuntos
seleccionados (Ediciéon | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados).

| 1 L

i 5 ¢ H B
Exit to File Print full Calibrate Set2
Manager report tips

Ejemplo de ventana Conjuntos seleccionados con dos conjuntos seleccionados que se han creado (Set1
y Set2).

o Puede definir hasta treinta (30) conjuntos seleccionados para una rutina de
medicion.

e Cuando ejecuta un conjunto marcado, PC-DMIS ejecuta solamente los
elementos que estan incluidos en el conjunto seleccionado activo.

e PC-DMIS muestra cada conjunto seleccionado como un icono en la ventana
Conjuntos seleccionados. Cada icono ofrece una indicacion grafica de los
elementos que estan asociados al conjunto seleccionado correspondiente.

.: Mientras esta oculta la ventana Conjuntos seleccionados, quedan inhabilitados
todos los conjuntos seleccionados y se sigue el modo estandar para ejecutar una rutina
de medicion.

Botones disponibles

Salir al Administrador de archivos: Este boton cierra todas las rutinas de medicién

abiertas y regresa al cuadro de dialogo Abrir. Para obtener mas informacion sobre el
cuadro de dialogo Abrir, consulte "Abrir rutinas de medicion existentes" en el capitulo
"Usar opciones de archivo basicas".
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Imprimir todo el informe. Este botdn envia el informe actual a la salida seleccionada.
Para obtener informacion sobre las opciones de impresion, consulte "Imprimir la
ventana de informe" en el capitulo "Usar opciones de archivo basicas".

Calibrar puntas: Este botén abre el cuadro de dialogo Utilidades de sonda para que
pueda calibrar las puntas de sonda. PC-DMIS desactiva este botdn para las interfaces
Romer y Garda. Para obtener informacion sobre la definicion de sondas y la calibracion
de puntas, consulte "Definir sondas" en el capitulo "Definir el hardware".

Si hace clic en un botdn que corresponde a un conjunto marcado, PC-DMIS ejecuta los
elementos asociados con ese conjunto seleccionado.

Para crear nuevos conjuntos seleccionados

1.

Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Nuevo conjunto seleccionado o haga
doble clic en algun lugar de la ventana Conjuntos seleccionados. Aparece el
cuadro de dialogo Nuevo conjunto seleccionado en el que se solicita un
nombre para el nuevo conjunto seleccionado.

Mew Mark Set

Enter mark set label; |

Cancel

Cuadro de dialogo Nuevo conjunto seleccionado

En Introduzca la etiqueta del conjunto seleccionado, escriba un nombre para
identificar el conjunto seleccionado. Si bien no hay ningun limite en lo que
respecta a la longitud del nombre, las palabras clave descriptivas cortas hacen
mas facil la lectura.

Haga clic en Aceptar. El nuevo conjunto se guarda en la ventana de conjuntos
seleccionados. En este punto, PC-DMIS también muestra un cuadro de dialogo
Configuracion de salida. Puede utilizar este cuadro de dialogo para definir las
opciones de impresion propias de este conjunto seleccionado. Para obtener
informacién acerca de las opciones de este cuadro de dialogo, consulte
"Establecer opciones de salida y de impresion para la ventana de informe" en el
capitulo "Usar opciones de archivo basicas".
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Output Configuration (Set1)
Report

Send report output to:

[CIFile:

PartPrograms'\Se

Output Options
[Jerinter:

[Juse global print settings

Cuadro de dialogo Configuracion de salida

4. Defina las opciones de impresion especificas para este conjunto. Si desea
utilizar las opciones de impresién ya existentes que estan definidas para toda la
rutina de medicion, seleccione la casilla Utilizar valores de impresion global.

5. Haga clic en OK para cerrar el cuadro de dialogo.

6. Seguidamente, debera seleccionar este conjunto seleccionado y anadirle
elementos. Para ello, siga el procedimiento en el tema "Para ainadir o eliminar
elementos en conjuntos seleccionados existentes”.

Para anadir o eliminar elementos de conjuntos
seleccionados

1. Seleccione la opcion Ediciéon | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados
para abrir la ventana Conjuntos seleccionados.

2. Con la ventana Conjuntos seleccionados activa, elija el conjunto seleccionado
que va a modificar. Puede pulsar la tecla de tabulador para pasar de un conjunto
a otro o puede hacer clic en el conjunto para seleccionarlo.

3. Para anadir elementos, marque en la ventana de edicién los elementos que
desea afiadir.

Puede seleccionar Edicion | Marcas | Seleccionar (o pulsar F3) para alternar el
estado de seleccion de los elementos seleccionados.
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El icono del conjunto que aparece en la ventana Conjuntos seleccionados cambiara
dindmicamente para reflejar los cambios.

Para personalizar iconos de conjuntos seleccionados

Si el usuario lo desea, en lugar de utilizar los graficos por omision puede asignar mapas
de bits a los conjuntos seleccionados. Para aplicar un mapa de bits definido por el
usuario:

1. Cree un mapa de bits con la aplicacién Paint que se incluye con Windows o con
cualquier otro programa de edicién de mapas de bits. El mapa de bits puede
tener un tamafo maximo de 48 x 48 pixeles.

2. Guarde el archivo de mapa de bits en el mismo directorio que la rutina de
medicién. Los nombres de los mapas de bits deben utilizar la siguiente
convencion para que PC-DMIS pueda reconocerlos:

MARKSTO00.BMP para el primer conjunto seleccionado
MARKSTO01.BMP para el segundo conjunto seleccionado

MARKSTO02.BMP para el tercer conjunto seleccionado

MARKST30.BMP para el trigésimo primer conjunto seleccionado

@)
+

~  Sipone el archivo de mapa de bits MARKST00.BMP en el directorio de la rutina
de medicion cuando crea el primer conjunto seleccionado, PC-DMIS muestra la imagen
de mapa de bits que contiene el archivo MARKSTO00.BMP. Si un conjunto seleccionado
carece de archivo de mapa de bits, PC-DMIS muestra una imagen por omision.
Ademas, no es necesario utilizar mapas de bits consecutivos. Es decir, puede utilizar
un mapa de bits para los conjuntos seleccionados 1y 5, y, al mismo tiempo, utilizar los
graficos por omision en los conjuntos seleccionados 2, 3 y 4.

Para cambiar la posicidn de conjuntos seleccionados

Para cambiar la posicion de un conjunto seleccionado:
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1. Seleccione la opcion Ediciéon | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados
para abrir la ventana Conjuntos seleccionados.

2. Mantenga pulsada la tecla Mayus y luego haga clic en el conjunto seleccionado

deseado.

Arrastre el conjunto seleccionado a la posicion deseada.

4. PC-DMIS actualiza la ventana Conjuntos seleccionados para mostrar el cambio.

w

Para ejecutar conjuntos seleccionados

1. Seleccione la opcion Ediciéon | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados
para abrir la ventana Conjuntos seleccionados.

2. Haga dobile clic en el conjunto que quiere ejecutar. PC-DMIS ejecutara el
conjunto seleccionado.

3. Cuando haya terminado, cierre la ventana de conjuntos seleccionados.

Para bloquear conjuntos seleccionados

Una vez definido un conjunto seleccionado para una rutina de medicion, puede
bloquearlo para evitar que otros usuarios lo supriman o modifiquen su configuracion por
error. Consulte el tema "Bloquear conjuntos seleccionados" en el capitulo "Establecer
preferencias" para obtener mas informacién sobre esta opcion.

Para suprimir conjuntos seleccionados

Puede suprimir facilmente cualquier conjunto seleccionado previamente creado. Para
hacerlo:

1. Seleccione la opcion Ediciéon | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados.
Aparecera la ventana de conjuntos seleccionados.

2. Compruebe que el conjunto seleccionado que desea suprimir esté activo (pulse
la tecla Tab para desplazarse por los conjuntos, o simplemente haga clic en el
conjunto para seleccionarlo).

3. Pulse la tecla Supr para abrir un cuadro de confirmaciéon que puede utilizar para
confirmar la eliminacién del conjunto seleccionado.

4. Haga clic en el botén Si para suprimir el conjunto seleccionado. De este modo
también se suprime el icono de la ventana Conjuntos seleccionados.

49



PC-DMIS 2026.1 Core Manual - Editar una rutina de medicion

5. Cuando haya terminado, cierre la ventana Conjuntos seleccionados.

Usar puntos de ruptura

H
FIND NOM AZIS = BCWE, REPORT WEC 0.0 &
Vi =LOOP/START, ID = YES, NUMBER = 3, START =
=0 XIS = 0, ZAX 1% =
W T4 WALLPARAMS=YE
1,8 1,1,
95,0, 941 0171697 (=10
1,0.9337,-0.0085577, 0,999
=0, RE EDGE THED THIC
TANCE = 0, REEAS = No
= 0,0,1, Eb EFCRT = 0O,
SPACER ENT .
ik
&
Kl Ld -

Ejemplo de la ventana de edicién con un punto de ruptura (icono de color rojo).

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura proporciona una util herramienta de
depuracion para crear, probar y ejecutar una rutina de medicion. Por lo general, las
rutinas de medicién se ejecutan en secuencia, linea por linea. Puede situar un punto de
ruptura en una linea especifica de la rutina de medicion si desea realizar una pausa en
la ejecucién cuando llegue a ese punto. Si la rutina de medicién utiliza expresiones con
variables y control de flujo, puede examinar dichas variables para contribuir a que el
programa funcione de la manera deseada.

Una vez que PC-DMIS esté en pausa por el punto de ruptura, puede utilizar el boton
Pasar al siguiente 2 del cuadro de dialogo Ejecucién para continuar el
procedimiento de medicion paso a paso. Con ello, la CMM hace una pausa después de
ejecutar cada paso de cualquier comando que indique a la CMM que se desplace.
Mientras trabaja en modo Paso a paso, puede insertar contactos en los elementos o
insertar nuevos elementos entre los elementos o los comandos existentes. El modo
Paso a paso también se puede simular offline.

Cuando esté listo para continuar con la ejecucion normal de la rutina de medicion, haga

|
clic en Continuar o ' en el cuadro de dialogo Ejecucién. Puede utilizar los comandos
de teclado y de menu para agilizar la inclusion y la eliminacion de puntos de ruptura.
Los puntos de ruptura se guardan con la rutina de medicién, y seguiran disponibles la
proxima vez que se abra la rutina de medicion.
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.: Si su rutina de medicién utiliza puntos de ruptura y la ventana de edicidn esta en
modo Comando, PC-DMIS sigue mostrando la ventana de edicion durante la ejecucion,
pero resalta el comando actual que se ejecutara mostrandolo en rojo.

ENDMERS
[FCFCIRTY1 =CIRCULARITY : CIR1
FEATCTRLFRAME / SHOWPARAMS=YES , SHOWEXPANDED=
CRDGRAPH=0OFF , REPORTCRAPH=0FF , TEXT=0FF , MUL]
STANDAEDTYPE=ASME ¥14 5
DIMENSION/CIRCULARITY,0.01
NOTE/FCECIRTY1
FEATURES/CIRI, ,
FCFCIRTYZ =CIRCULARITY : CIRZ
FEATCTRLFRAME / SHOWPARRMS=YES , SHOWEXPANDED=
CADERAPH=-OFE, REPORTERAPH=0FF , TEXT=0FF , MUL]

Ejemplo que muestra los colores que se usan en modo Comando durante la ejecucién
con un punto de ruptura.

Punto de ruptura

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura | Punto de ruptura permite
establecer o eliminar puntos de ruptura. El software establece o elimina el punto de
ruptura en la linea de la ventana de edicidn en la posicion actual del cursor.

Cuando se establece un punto de ruptura, PC-DMIS muestra un pequeno icono circular
rojo en el margen izquierdo de la linea de la ventana de edicion para indicar que se ha
establecido un punto de ruptura. El icono desaparece cuando se elimina un punto de
ruptura.

Insertar valores por omision

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura | Insertar valores por omisiéon
permite establecer puntos de ruptura en lugares por omisidn de la rutina de medicion.
Los lugares por omisién se definen en términos de las lineas de la ventana de edicion
gue contienen comandos que generan movimientos de la maquina CMM o provocan
ramificaciones como consecuencia de un comando de control de flujo (por ejemplo,
instrucciones condicionales de tipo IF THEN). Consulte el capitulo "Ramificacién
mediante control de flujo" para obtener mas informacion.
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Eliminar valores por omision

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura | Eliminar valores por omisién
permite eliminar puntos de ruptura en ubicaciones por omision de la rutina de medicion.
PC-DMIS solo elimina los puntos de ruptura que se han establecido en las ubicaciones
por omision. Los puntos de ruptura que no se han establecido en ubicaciones por
omisién permanecen en su sitio. Para obtener informacion detallada, consulte "Insertar
valores por omisiéon".

Eliminar todos

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura | Eliminar todos permite suprimir
fodos los puntos de ruptura de una rutina de medicion.

Establecer puntos iniciales

Ldit Winidow - vI6_ StartPointTest.PRG

THEQ-154.584.80,406.0.0.0.1.15

Ventana de edicién con punto inicial (flecha roja)

Puede establecer puntos iniciales unicamente cuando la ventana de edicion esta en el
modo Comando (consulte el tema "Trabajar en modo Comando" en el capitulo "Usar la
ventana de edicion").

Cuando se inserta un punto inicial en la rutina de medicion y después se selecciona la
opcion de menu Archivo | Ejecucion parcial | Ejecutar desde puntos iniciales, PC-
DMIS comienza la ejecucion de la rutina de medicion en el primer punto inicial en lugar
de comenzar el flujo de ejecucion por el principio de la rutina.
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o Tenga en cuenta que si la punta actual correspondiente a esa ubicacion en la
rutina de medicién no coincide con la orientacién actual del cabezal de la sonda, PC-
DMIS no intenta ninguna accion y vuelve atras para ejecutar el comando de punta
anterior para cambiar la orientacion de la punta.

Los puntos iniciales son especialmente utiles si se trabaja en modo de varios brazos y
resulta necesario establecer un punto inicial diferente para cada brazo (consulte el
capitulo "Usar el modo de varios brazos").

Para insertar cada punto inicial en la rutina de medicién:

1. Haga clic en la ubicacion de la ventana de edicion en la que desee que aparezca
el punto inicial.

2. Seleccione el icono Establecer punto inicial ﬂ en la barra de herramientas de
la ventana de edicion. También puede hacer clic con el botén derecho del raton
en el modo Comando y seleccionar Establecer punto inicial en el menu de
acceso directo.

Para obtener mas informacion sobre el icono Establecer punto inicial, consulte "Barra
de herramientas de la ventana de edicién" en el capitulo "Usar barras de herramientas".

Para obtener informacién sobre como activar puntos iniciales para que siempre sigan la
ejecucion de una rutina de medicidn (consulte "Los puntos iniciales siguen siempre la
ejecucion” en el capitulo "Casillas de verificacion de la ficha General").

Para obtener informacion sobre puntos iniciales para maquinas de varios brazos,

consulte "Establecer puntos iniciales para varios brazos" en el capitulo "Usar el modo
de varios brazos".
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Usar marcadores

E|
FIND MO (I3 NCNE, EREP T VE 0.0 ﬂ
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Ejemplo de ventana de edicién con marcador (icono de color azul)

Puede establecer marcadores cuando la ventana de edicion estda en modo Comando
(consulte "Trabajar en modo Comando" en el capitulo "Usar la ventana de edicion") o,
si esta activado, en modo DMIS. Los marcadores indican lineas a las que se accede
frecuentemente en una rutina de medicién. Una vez establecido un marcador, puede
utilizar comandos de menu o de teclado para desplazarse hasta él. Cuando ya no
necesite un marcador, puede eliminarlo. Los marcadores se guardan entre las sesiones
de edicion, de forma que siguen estando disponibles la proxima vez que se abre la
rutina de medicion.

o Tenga en cuenta que los marcadores se asignan a los numeros de linea, no a
los comandos. Por ello, si se establecen marcadores en un modo y se pasa a otro
modo, es posible que los marcadores aparezcan en comandos diferentes aunque estén
en los mismos numeros de linea.

Marcador

La opcion de menu Edicion | Marcadores | Marcador permite establecer o eliminar un
marcador. El software establece o elimina un marcador en la linea de la ventana de
edicion en la posicion actual del cursor.

Cuando se establece un marcador, PC-DMIS muestra un pequeno icono azul en el

margen izquierdo de la linea de la ventana de edicion para indicar que se ha
establecido un marcador. El icono desaparece cuando se elimina un marcador.
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Marcador siguiente

La opcion de menu Editar | Marcadores | Marcador siguiente permite pasar al
préximo marcador de la ventana de edicion. Si en la busqueda no se encuentra ningun
marcador debajo de la posicidon actual del cursor, la busqueda se reanuda en la parte
superior de la ventana de edicion.

Eliminar todos los marcadores

La opcion de menu Edicion | Marcadores | Eliminar todos los marcadores permite
quitar todos los marcadores de la ventana de edicion.

Cambiar las fuentes y los colores

Puede editar las fuentes y los colores utilizados en la ventana de edicion siguiendo las
instrucciones que se indican en:

o "Personalizar las fuentes de la interfaz de usuario" en el capitulo "Navegar por la
interfaz de usuario".
o "Configuracién de la ventana de edicion" del capitulo "Establecer preferencias".

Editar objetos externos

PC-DMIS permite editar objetos externos incrustados en modo Comando solamente.
Para ello, seleccione el objeto en modo Comando y haga doble clic en él.

Consulte el tema "Insertar objetos externos" en el capitulo "AfAadir elementos externos”
para obtener informacion acerca de la creacion y la insercidon de objetos externos.
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Usar el modo protegido para proteger
las rutinas de medicion frente a las
modificaciones

Activar el modo protegido

Para proteger una rutina de medicién frente a modificaciones no deseadas, antes de
abrir una rutina de medicion, en la pantalla de inicio de PC-DMIS, seleccione la opcién
de menu Edicion | Modo protegido para activar el modo Protegido. Esta opcion de
menu solo esta disponible si no hay ninguna rutina de medicién abierta actualmente.

Cuando se selecciona esta opcion, PC-DMIS muestra el cuadro de dialogo Establecer
contrasena del modo protegido donde puede definir una contrasefia para activar el
modo Protegido.

Set Protected Mode Password |

F- Enter password:
I I Re-enter password:

| Cancel .

Para definir la contrasefa, escriba la cadena de caracteres exacta en los dos campos y
haga clic en Aceptar. Cuando se activa el modo protegido, aparece una marca de
verificacion junto a la opcion Modo protegido en el menu Edicién.

o La contrasena del modo protegido sustituye y sobrescribe cualquier otra
contrasefia que haya definido. Por ejemplo, si tiene activada la proteccion mediante
contrasena para el cuadro de dialogo Opciones de configuracion (Edicion |
Preferencias | Configurar) o para un archivo .ipd (valores por omision del plan de
inspeccion), debe utilizar, en cambio, la contrasefia del modo protegido.
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.: Como administrador de PC-DMIS, puede crear conjuntos seleccionados para
permitir la ejecucion de una rutina de medicion parcial. Los operadores pueden ejecutar
conjuntos seleccionados mientras se esta en modo protegido.

Efectos del modo protegido

Para proteger la rutina de medicion, cuando esté en modo protegido no podra llevar a
cabo las acciones siguientes:

e Modificar comandos

e Anfadir comandos

« Modificar algunos valores
e Calibrar sondas

Después de activar el modo protegido en un equipo, no se puede modificar ninguna
rutina de medicién de esa version de PC-DMIS hasta que el modo protegido esté
desactivado.

Con el modo protegido activado, puede realizar, de todos modos, las acciones
siguientes:

e Ver la ventana de edicién y la ventana de informe
o Cargar y ver diferentes plantillas de informe

e Cambiar el estado de seleccion de los comandos
o Ejecutar la rutina de medicion

No puede modificar la rutina de medicidn ni las plantillas de generacién de informes de
modo alguno.

Indicadores visuales
Cuando PC-DMIS esta en modo protegido, notara estos indicadores visuales:

e Solo hay disponibles unos cuantos menus, y la mayor parte de las opciones de
€s0s menus no son editables. Por ejemplo:

File Edit View Window Help

e Solamente estan disponibles la barra de herramientas de la ventana de edicion,
la barra de herramientas de Modo de sonda y la barra de herramientas Vista
grafica.
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o PC-DMIS muestra la ventana de edicion unicamente en modo Resumen y
desactiva tanto el modo Comando como el modo DMIS.

Coémo desactivar el modo protegido
Para desactivar el modo protegido, siga estos pasos:

1. Cierre todas las rutinas de medicion abiertas.

2. Seleccione la opcién de menu Edicién | Modo protegido para abrir el cuadro de
didlogo Contraseina del modo protegido.

3. Escriba la contrasefia.

4. Haga clic en Aceptar.

PC-DMIS elimina, a continuacion, todas las restricciones de edicion.

Si es miembro del grupo PC-DMIS-Usuario o PC-DMIS-Programador, consulte
la seccion "Certificar" y el tema "Editar rutinas de medicion certificadas" en la
documentacion de PC-DMIS principal.

Actualizar nominales desde CAD

Puede actualizar los nominales de los elementos en la ventana de edicion basandose
en un archivo CAD importado. Ello permite actualizar rapidamente los valores
nominales (o tedricos) de los elementos para que coincidan con los nominales del
modelo de CAD. Eso puede ser util en las siguientes situaciones:

e Yatiene elementos medidos sin CAD, pero ahora dispone de CAD y desea
actualizar los nominales de los elementos.

e Desea actualizar los nominales de los elementos para que coincidan con un
modelo de CAD actualizado.

Para actualizar los nominales de los elementos desde CAD:

1. Seleccione Archivo | Importar para importar el modelo de CAD que desea
utilizar. Para obtener mas informacién sobre la importacién de un modelo,
consulte "Importar archivos CAD" en el capitulo "Usar opciones de archivo
avanzadas".
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2. Seleccione Operacion | Elementos | Actualizar nominales desde CAD vy elija

uno de estos elementos de submenu:

Todo: Actualiza los nominales de todos los elementos de la rutina de medicion.

Actual: Actualiza solamente los nominales del elemento seleccionado.

En la barra de estado se muestran los resultados de la operacién a medida que avanza
la ejecucion.

Como funciona

Esta operacion utiliza la tolerancia de Buscar noms que se encuentra en la ficha
General del cuadro de didlogo Opciones de configuraciéon (Edicion | Preferencias |
Configurar). Para obtener informacién sobre la tolerancia de Buscar noms, consulte
el tema "Otros cuadros de edicion de la ficha General".

Esta lista proporciona informacion sobre cdmo esta operaciéon actualiza los nominales
de elementos concretos:
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Punto: PC-DMIS utiliza el XYZ e IJK del elemento de punto para dibujar una
linea imaginaria que perfore el modelo de CAD. Actualiza los valores nominales
para que coincidan con la interseccién mas cercana al valor XYZ original con el
modelo de CAD.

Punto de borde, punto de angulo, punto de esquina: PC-DMIS busca en el
modelo de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ debe
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del elemento original. A
continuacion, actualiza los valores nominales para que coincidan con el modelo
de CAD.

Plano: PC-DMIS proyecta el valor XYZ del plano en la superficie planar mas
cercana del modelo de CAD. El valor XYZ debe encontrarse dentro de la
tolerancia de Buscar noms del elemento original. A continuacion, actualiza los
valores nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

Circulo, elipse, cilindro, cono, poligono, esfera: PC-DMIS busca en el modelo
de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ y el diametro deben
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del elemento original. El
cilindro y el cono también tienen un valor de longitud que debe estar
comprendido entre la tolerancia de Buscar noms. A continuacion, actualiza los
valores nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

Ranura cuadrada, muesca, ranura redonda, flush y gap: PC-DMIS busca en
el modelo de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ, asi como
la longitud y la anchura de los lados, deben encontrarse dentro de la tolerancia
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de Buscar noms del elemento original. A continuacion, actualiza los valores
nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e Poligono: PC-DMIS busca en el modelo de CAD el elemento mas cercano de
ese tipo. El valor XYZ y el didametro deben encontrarse dentro de la tolerancia de
Buscar noms del elemento original. El elemento del CAD debe tener el mismo
numero de lados que el elemento original. A continuacion, actualiza los valores
nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e Linea: PC-DMIS proyecta en el modelo de CAD los puntos inicial y final de la
linea del elemento original. Ambos puntos deben encontrarse dentro de la
tolerancia de Buscar noms. A continuacién, actualiza los valores nominales
para que coincidan con el modelo de CAD.

o« Todos los demas tipos de elementos: PC-DMIS localiza todos los contactos
de los elementos y los proyecta en el modelo de CAD para encontrar el punto
XYZ mas cercano en el modelo. El valor XYZ de cada punto proyectado debe
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del contacto original.

Restablecer valores medidos a
nominales

Puede establecer los valores medidos de los elementos para que coincidan con sus
respectivos valores nominales. Probablemente eso sera mas util cuando se utilicen
dispositivos portatiles. Los elementos medidos antes de la alineacion se muestran en
relacion con el dispositivo en las ubicaciones medidas en la ventana gréfica. Si esas
ubicaciones son de una ejecucion anterior y la pieza se ha movido, esos elementos se
dibujaran en una ubicacion inesperada en la pantalla. Al restablecer los valores
medidos a los nominales se volveran a dibujar los elementos de modo que descansen
de forma adecuada encima del modelo de CAD.

Para restablecer los valores medidos de los elementos para que coincidan con los
valores nominales:

1. Haga clic en Operaciones | Elementos | Restablecer valores medidos con
nominales.

2. Puede actualizar todos los nominales haciendo clic en la opcién de menu
Todos. Para actualizar solo el elemento nominal seleccionado actualmente,
haga clic en la opcién de menu Actual.
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